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LA FRANCAISE DES JEUX
REGLEMENT DE L'OFFRE DE JEUX A ALEA IMMEDIAT EN LIG  NE

Article 1 - Cadre juridique

Le présent reglement (y compris ses annexes) pagpplication du décret n° 2019-1061 du 17
octobre 2019 relatif a 'encadrement de I'offrejdex de La Francaise des Jeux et du Pari
mutuel urbain pris en application de I'ordonnant2019-1015 du 2 octobre 2019 réformant la
régulation des jeux d'argent et de hasard, du tkdpiter du Titre 1l du Livre Il du Code de
la sécurité intérieure et de l'article 137 de lar® 2019486 du 22 mai 2019 relative a la
croissance et a la transformation des entrepriapplgjue a I'offre de jeux a aléa immédiat en
ligne.

Le présent reglement est pris en complément demegyit général des jeux de La Frangaise des
Jeux accessibles par internet et téléphone mahildié sur le site de I'Autorité nationale des
jeux et suwww.fdj.fr, dont les dispositions s’appliquent a I'offre @&y & aléa immédiat en
ligne au sens des dispositions de l'article L. 822-du code de la sécurité intérieure.

Article 2 - Description générale de I'offre de jeuxa aléa immeédiat en ligne

2.1 L’offre de jeux a aléa immédiat en ligne espdnible a partir des sites internet et mobile
www.fdj.fr et a partir des applications accessibles depuigreints supports tels que
ordinateurs, terminaux mobiles, et/ou tablette Elie. est proposée aux joueurs disposant d’'un
compte FDJ® conformément aux dispositions du régtergénéral des jeux de La Francaise
des Jeux accessibles sur internet et par téléphobée.

2.2. L'offre de jeux a aléa immeédiat en ligne eminposée de plusieurs jeux de contrepartie.
Les annexes du présent reglement décrivent la rigeeade chacun des jeux.

Ces jeux sont tous basés sur une méme plate-fechaijue permettant, pour chaque prise de
jeu, la génération de tirages aléatoires, instastan successifs réalisés a chaque étape du jeu
et qui peuvent faire suite aux actions du joueue Prise de jeu peut étre suspendue puis reprise
pendant un laps de temps limité dans les conditi&es a I'article 3 ci-apres.

2.3. Pour I'ensemble des jeux de l'offre de jeualéa immédiat en ligne, la part des mises
affectée aux gagnants est fixée par arrété du treréhargé du budget.

Article 3 - Prise de jeu
3.1 Dispositions générales

Pour réaliser sa prise de jeu, le joueur choiggdeauquel il souhaite participer puis valide sa
mise. Le débit de la mise sur le compte FDJ® deyowonstitue le point de départ de la prise
de jeu du joueur. A compter du débit de sa mis@ueur dispose d’'un délai de trente jours
pour terminer sa prise de jeu selon les modalitgseg ci-dessous, a I'exception des cas de
fraude, de blocage ou de cléture du compte FDJ®tiorerés dans le reglement général des
jeux de La Francaise des Jeux accessibles panéttetr par téléphonie mobile qui mettront fin

a la prise de jeu.

La prise de jeu du joueur est terminée soit peg\alation de son caractere perdant ou gagnant
et du montant éventuel associé, selon les modaditsliées dans les annexes, soit, a défaut, a
la fin du délai de trente jours précité ou dana bes cas mentionnés au présent reglement.
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LA FRANCAISE DES JEUX

3.2. Suspension et reprise d’'une prise de jeu

3.2.1. Pendant le délai de trente jours mentioirdégsus, le joueur peut suspendre et reprendre
sa prise de jeu. Pendant ce délai, la prise degedite « en cours ». Le joueur peut suspendre
sa prise de jeu en se déconnectant du jeu aucpegttitipe. Pour reprendre sa prise de jeu, le
joueur peut consulter son historique de prisegae figurant dans son compte FDJ® et cliquer
sur la prise de jeu « en cours » qu'il souhaiteaegre. Lorsque le joueur reprend sa prise de
jeu, celle-ci apparait a I'écran telle qu’elle av&é suspendue, a partir de la derniére action de
jeu enregistrée.

3.2.2. Lorsqu’une prise de jeu du joueur est «@m», il ne peut pas effectuer une nouvelle
prise de jeu a ce méme jeu.

3.2.3. Le joueur est informé notamment par courlectronique que sa prise de jeu arrive
bientdt a expiration.

3.2.4. Tant que la prise de jeu du joueur n’esttpaninée, celui-ci ne peut prétendre a aucun
gain.

3.3 Expiration d’une prise de jeu

3.3.1. Si le joueur ne termine pas sa prise delgns le délai de trente jours mentionné ci-
dessus et sous réserve des dispositions du satle-8#, la prise de jeu est dite « expirée ».
Le joueur est informé du statut « expiré » de gete jeu en consultant son historique de prise
de jeu depuis son compte FDJ®.

3.3.2. L’'expiration d’'une prise de jeu ne donne Beaucun gain ni a aucun remboursement.

3.3.3. La part affectée aux gagnants relative gouise de jeu expirée est versée dans un fonds
spécifique des prises de jeu expirées tel queaviggticle 5.

3.4. Prolongation du délai de réalisation de la pse de jeu

3.4.1. En cas de nécessite, notamment en cas \amuxra’entretien, de panne technique,
d’atteinte au systéme de traitement automatisé@daéks ou de difficultés provenant du réseau
de communication du support digital, 'acces auwessiinternet et applications, ainsi que
I'exploitation d’'un ou plusieurs jeux de La Frarsgides Jeux par internet et par téléphone
mobile peuvent étre suspendus provisoirement.

3.4.2. La Francaise des Jeux informera le joueuc@arrier électronique que sa prise de jeu
est a nouveau disponible et qu’il dispose d’un idélgplémentaire correspondant au délai
pendant lequel sa prise de jeu a été suspendua faancaise des Jeux pour terminer sa prise
de jeu.

3.5.Dans le cas ou La Francaise des Jeux ne serahpassure de respecter le délai de trente
jours dans les conditions visées dans le présglament, La Francaise des Jeux procedera au
remboursement de la prise de jeu. Le joueur nerpguétendre a aucun gain.

Article 4 — Lots
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LA FRANCAISE DES JEUX

4.1. Détermination du montant maximum du lot en jeu

Pour chaque prise de jeu, le montant maximum dergeu est déterminé en fonction de la
mise du joueur. Selon les jeux, le montant duihgee est soit connu avant le début de la prise
de jeu, soit déterminé par tirage(s) au sort awtlé&n cours ou a la fin de la prise de jeu.

4.2. Paiement des lots
Le paiement des lots est effectué conformémentepositions du réglement général des
jeux de la Francaise des Jeux accessibles panéttetr par téléphone mobile.

Article 5 —Fonds des prises de jeux expirées de ffee de jeux a aléa immeédiat en ligne
Les sommes figurant dans le fonds spécifique desgde jeu expirées serviront au versement
de lots ou gains supplémentaires ou a l'attributi@awvantages en numéraire ou en nature a tout
ou partie des participants au jeu.

Article 6 — Arrét d’un jeu

6.1. Aucune nouvelle prise de jeu pour un jeu ne poétneréalisée apres la date d’arrét de ce
jeu.

6.2.Les prises de jeu dont le statut est « en coakamnt I'arrét d’'un jeu pourront étre terminées
jusqu’a I'expiration du délai de trente jours viséarticle 3.
Article 7 — Adhésion au reglement
La participation aux jeux de l'offre de jeux a aléanédiat en ligne implique I'adhésion au
présent reglement.
Article 8 — Publication, modification et abrogationdu reglement

8.1. Le présent reglement sera publié sur le site’Autorité nationale des jeux et sur
www.fdj.fr.

8.2. Le présent réglement pourra faire I'objet dedifications par simple publication du
reglement modifié sur le site de I'’Autorité natitmdes jeux et sur www.fdj.fr.

8.3. Le présent reglement pourra faire I'objet @&w@rogation par un avis publié sur le site de
I’Autorité nationale des jeux et sur www.fdj.fr.
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LA FRANCAISE DES JEUX

ANNEXE AU REGLEMENT DE L'OFFRE DE JEUX A ALEA IMMED _IAT EN
LIGNE RELATIF AU JEU DENOMME « KENO ATLANTIA »

(Applicable & compter du 12 décembre 2016)

Article 1 — Prix de la prise de jeu et validation @ la mise

Le prix de la prise de jeu est fixé a 1 euro. Leejar valide sa mise en cliquant sur le bouton
« Jouez 1 € ». La mise est débitée sur les dispitéslbdu compte FDJ® du joueur.

Article 2 — Description du jeu

bY

2.1. Le jeu a aléa immédiat en ligne dénommé « Kenaniith », dont les modalités sont
décrites dans la présente annexe, est totalenagpendant du jeu Keno Gagnant a vie.

2.2. Description d’une prise de jeu

2.2.1. Chaque prise de jeu comporte une grille az@e de 40 numéros entre 1 et 40 inclus.
2.2.2. Apres avoir cliqué sur le bouton « Jouez»] € joueur sélectionne une combinaison de
2 & 10 numéros parmi les 40 numéros de la grille ¢pie décrite au sous-article 2.2.1 puis
clique sur le bouton « Validez » pour valider senboaison.

2.3. Tirage au sort de la combinaison gagnante

Apres avoir cliqué sur « Validez », un tirage att spécifique a la prise de jeu du joueur est
réalisé pour déterminer les 14 numéros tirés aupsomi les 40 numéros visés au sous-article
2.2.1.

2.4. Prise de jeu gagnante

Le montant du lot remporté par le joueur dépenchdombre de numéros figurant dans la

combinaison choisie par le joueur correspondantrauéros tirés au sort, conformément au
tableau ci-dessous :

Nombre de Nombre total de
numeéros figurant numéros dans la
dans la combinaison du
- . , 1 chance de
combinaison joueur Montant gagné .
.. gagner sur
choisie par le correspondant aux
joueur numéros qui ont
été tirés au sort
10 50 000,00 € 846 813,71
9 1 000,00 € 16 284,88
10 8 50,00 € 868,53
7 10,00 € 95,00
6 5,00 € 18,88
5 1,00 € 6,44
5
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9 5 000,00 € 136 582,86
8 200,00 € 3502,12
9 7 50,00 € 24515
6 10,00 € 35.02
5 1.00 € 9.14
8 3 000,00 € 25 609,29
. 100,00 € 561 85
8 6 10,00 € 78,80
5 200€ 14,77
4 1,00 € 514
7 500,00 € 543227
6 2500 € 238,78
7
- 10,00 € 28,65
4 1,00 € 7.16
6 80,00 € 1 278,18
5 10,00 € 73.74
6
4 3.00¢€ 11,80
3 1,00 € 4,06
5 50,00 € 328.68
5 4 500 € 2528
g 2,00 € 556
4 1500 € 91,30
4 5 200¢€ 9.66
] 3 6,00 € 2714
2 2,00 € 418
, 2 2,00 € 8.57
1 1.00 € 214

* Arrondi arithmétique au centieme pres.
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LA FRANCAISE DES JEUX

Lorsque le joueur remporte un gain conformémentadleau ci-dessus, la prise de jeu est
gagnante et terminée.

2.5. La prise de jeu est perdante dans tous |lessacas.
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LA FRANCAISE DES JEUX

ANNEXE AU REGLEMENT DE L'OFFRE DE JEUX A ALEA IMMED _IAT EN
LIGNE RELATIF AU JEU DENOMME « NEXT LEVEL »

(Applicable & compter du 13 novembre 2017)

Article 1
Cadre juridique

L’'annexe relative au jeu dénommé « Next Level »agsitée aux annexes prises en application
du reglement de l'offre de jeux a aléa immédidigare fait le 28 octobre 2015.

Article 2
Description du jeu

2.1. Prix de la prise de jeu et validation de la rse

Le prix de la prise de jeu est de 1 €, 2 € ou Be€joueur choisit sa mise puis clique sur le
bouton « Jouez ». La mise est débitée sur les wiisitites du compte FDJ® du joueur.

2.2. Description d’une prise de jeu

2.2.1. Chaque prise de jeu est représentée an'@eanaune grille de 50 numéros entre 1 et 50
inclus, de 10 paliers associés a 10 rangs de gaateindre, au choix du joueur et selon les
modalités décrites au présent reglement.

2.2.2. Pour chaque prise de jeu, sur les 50 numaseés ci-dessus, 41 sont potentiellement
gagnants (ci-aprés désignés les « bons numéra®s>gomt potentiellement perdants.

2.3. Détermination du montant du lot

Pour remporter un gain, le joueur doit atteindrdd @e10 paliers dans les conditions visées au
sous-article 2.4.

A chacun des 10 paliers est associé un rang deldgaicoefficient multiplicateur est déterminé
aléatoirement pour chaque rang de gain a I'excepdio premier palier dont le coefficient
multiplicateur est 2.

Ainsi, le montant du gain potentiel associé au peerpalier correspond a la mise initiale du
joueur multipliée par 2.

Si le joueur atteint le ou les paliers suivantspntant du gain potentiel associé au palier dttein
correspond au montant du gain associé au paliezégedrt multiplié par le coefficient
multiplicateur associé au rang de gain du palieirat

Le montant des gains potentiels dépend du montala thise, du nombre de paliers atteint et
des coefficients multiplicateurs tirés au sort dées conditions et selon les probabilités
suivantes :
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Numéro du Nombre de Nombre de La probabilité La probabilité
palier bons numéros bons numéros Multiplicateur( d’atteindre le d’atteindre le
découverts au a découvrir s) de gains multiplicateur palier est de 1
palier pour atteindre par palier estde 1 chance sur
le palier chance sur _*
1° palier 5 5 2,00 2,83 2,83
2¢me palier 9 +4 2,50 2,69 7,15
3,00 43,00
3¢me palier 12 +3 2,00 2,53 15,37
3,00 14,41
48me palier 15 +3 2,00 3,34 35,48
3,00 7,48
58me palier 18 +3 2,00 5,22 89,32
3,00 4,87
6°me palier 21 +3 2,00 3,82 250,17
5,00 10,49
7¢me palier 23 +2 2,00 2,48 534,57
3,00 15,62
8°me palier 25 +2 2,00 3,25 1226,37
3,00 7,80
9eme palier 27 +2 2,00 5,00 3065,91
3,00 5,00
10%me palier 29 +2 2,00 4,56 8523,91
4,00 7,13

* arrondi arithmétique a la deuxiéme valeur apres la virgule

Ainsi, le montant d’'un gain peut s’échelonner denkmiere suivante :
e Pour une mise de 1€ : de 2€ a 87 480€
e Pour une mise de 2€ : de 4€ a 174 960€
e Pour une mise de 3€ : de 6€ a 262 440€

2.4. Détermination du caractére gagnant ou perdarde la prise de jeu

2.4.1. Au démarrage, le joueur sélectionne 1 numpanmi les 50 numéros visés au sous-article
2.2.1.

2.4.2. Pour chaque numéro sélectionné par le jpuaudirage au sort est réalisé pour déterminer
s'il s’agit d’'un bon numéro ou d’un numéro perdant.

Si un seul numéro perdant est tiré au sort, laeast perdante et terminée pour le joueur qui
ne peut prétendre a aucun gain.

Si le numéro sélectionné par le joueur est un homémo, le joueur continue la prise de jeu en
sélectionnant un autre numeéro jusqu’a atteindpaleer suivant.

2.4.3. Conformément au sous-article 2.3, le jowsteint un palier lorsqu’il sélectionne le
nombre de bons numéros requis pour atteindre cerpal

2.4.4. Lorsque le joueur atteint un palier, il paétider :

a) d’arréter la prise de jeu a I'issue du paltegiat en cliquant sur le bouton « J'arréte ».
La prise de jeu est terminée et gagnante et laufjonporte le gain associé au palier atteint
conformément au sous article 2.3.

b) de continuer la prise de jeu en cliquant suydeton « Je continue » sans qu’une nouvelle
mise ne soit débitée sur son compte FDJ®. Lorsgjmuleur fait le choix de continuer la prise
de jeu il renonce au montant du gain associé arpptécédemment atteint pour tenter
d’atteindre le palier suivant au risque que saepiis jeu soit déclarée perdante.

9
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Sous réserve qu'aucun numéro perdant ne soit g#laét le joueur peut répéter, a son choix,
les actions prévues au a) ou b) du présent solgteart

2.4.5. Le montant remporte par le joueur est letar@rdu gain associé au palier atteint par le
joueur aprés avoir cliqué sur le bouton « J'arsébel apres avoir atteint le T palier proposé

par le jeu « Next Level », conformément aux disfpmss ci-dessus. Dans ce dernier cas, 29
bons numéros ont été tirés au sort. »

10
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ANNEXE AU REGLEMENT DE L'OFFRE DE JEUX A ALEA IMMED _IAT EN
LIGNE RELATIVE AU JEU DENOMME « LES CLEFS DU TRESOR »

(Applicable a compter du 13 décembre 2017)
Article 1 — Cadre juridique

L’'annexe relative au jeu dénommé « Les clefs dsdré est ajoutée aux annexes prises en
application du reglement de I'offre de jeux a ahdanédiat en ligne fait le 28 octobre 2015.

Article 2 — Validation de la mise

Le joueur valide sa mise de 0,50 € en cliquanksbiouton « Jouez 0,50 € ». La mise est débitée
sur les disponibilités du compte FDJ® du joueur.

Article 3 — Description du jeu

Le jeu « Les Clefs du Trésor » est composé de phixx:

- un jeu principal ci-apres dénommé « Jeu 1 »esgmté a I'écran par 9 cases, dont le
résultat est révélé au sein d’'une méme prise de jeu

- un second jeu, ci-apres dénommeé « le trésagprésenté a I'écran par un coffre,
accessible des lors que le joueur a realisé plisspises de jeu dans les conditions définies au
sous article 3.2.

3.1l Le«jeul»

3.1.1 Description visuelle

3.1.1.1 Le jeu est représenté a I'écran par 9 gasgifonnées sur 3 lignes horizontales de 3
cases. Chaque ligne est précédée d’'une flecheablieju

3.1.1.2. Pour chaque prise de jeu, 9 symboles &atécouvrir parmi les 7 représentations
suivantes :

- une pierre précieuse

- une pipe

- une bombe

- un sabre

- une bougie

- un tonneau

- une clef.

3.1.2. Tirage au sort

3.1.2.1. Le joueur dispose de deux modalités déla&oen du tirage :
- une révelation ligne par ligne en cliquant sumaine des fleches qui les précedent.
- une révélation de I'ensemble des 9 symboledignant sur le bouton « Auto ».

3.1.2.2. Quel que soit le mode de révélation chtasiirage du résultat de la prise de jeu est
réalisé en une seule fois au moment ou le joueguweskur une des fleches ou bien sur le bouton
« Auto ».

11
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3.1.2.3. Chaque tirage au sort détermine le camgtgnant ou perdant de la prise de jeu. Dans
cette derniere hypothese, le tirage au sort deterggalement si le joueur a collecté un symbole
« clef » qui sera conservé a l'issue de sa prigeuldans les conditions visées au sous-article
3.1.4.

Dans I'hypothése d’'une prise de jeu gagnante, latamb du gain est également déterminé
aléatoirement par le tirage au sort ainsi réalisé.

3.1.3. Prise de jeu gagnante

Si apres le tirage au sort, le joueur découvreuserméme ligne horizontale, trois symboles
identiqgues parmi les 6 symboles: « pierre préeieys« pipe », « bombe », « sabre »,
« bougie », « tonneau », la prise de jeu est gagrinn lot d’'un montant déterminé selon les
probabilités d’obtention figurant dans le tableauats ci-dessous :

3 symboles identiques suMontant du Lot Probabilités d’obtention d’un
une méme ligne horizontale lot (1 chance sur------ )*
Pierre Précieuse 5000 € 2 000 000,000

Pipe 100 € 751 879,699

Bombe 10€ 400,000

Sabre 5€ 86,207

Bougie 1€ 14,211

Tonneau 0,5€ 5,882

* Arrondi arithmétique au millieme prés
Tous rangs confondus, la probabilité de gain estvdion une chance sur 3,93 (arrondi

arithmétique a la deuxieme valeur apres la virgule)

3.1.4. Prise de jeu perdante et collecte de symbotdef »

Si aprés le tirage, le joueur ne découvre pasysarméme ligne horizontale, trois symboles
identiques parmi ceux listés au sous-article 3la.rise de jeu est perdante et le joueur ne
peut prétendre a aucun gain.

Dans ce cas, un symbole « clef » peut étre attdou@ueur par la voie du tirage au sort visé
au sous article 3.3. Le joueur ne peut collectanrgaeul symbole « clef » par prise de jeu. Le
symbole « clef » collecté est conservé a l'issutagwise de jeu dans la limite de trois clefs.
La prise de jeu est terminée et le joueur ne petdder au jeu « le trésor » s’il ne découvre
aucune clef, ou s'il découvre sa premiéere ou sziéiee clef.

Chaque symbole « clef » ainsi collecté, au coussdiéerentes prises de jeu, est conservé a
l'issue de la prise de jeu concernée jusqu’a celgyeueur ait collecté sa troisieme clef et
puisse ainsi accéder au jeu « le trésor ». A tagthint, en accédant a I'application de jeu, le
joueur peut étre informé du nombre de symbole ks claléja collectées. Lorsqu’il joue au jeu
1, le coffre contenant 3 cadenas a clefs représebdéran permet de visualiser le nombre de
clefs collectées au cours des difféerentes prisgsude

12
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Des lors qu'il collecte sa troisieme clef, le jouaaoceéde au jeu « le trésor » dans les conditions
visées au sous article 3.2. Le compteur de symbkotésf » collectés repart ainsi a zéro.

Les probabilités d'obtention d’'un symbole « clefiégpendent du nombre de clefs déja
collectées :

Nombre de clefs collectéedrobabilités d’obtention
par le joueL d’'une cef (1 chance sur

0 2

1 3

2 4

Chaque symbole « clef » pris isolément ne donné& draucun gain. Si le compte joueur est
cléturé ou si le jeu est abrogé, les symboles koctollectés précédemment seront perdus et le
joueur ne peut prétendre a aucun gain.

3.2 Le jeu « le trésor »

Deés lors que le joueur a collecté son troisiemel®jen« clef », il accéde immédiatement au
jeu « le trésor ». Pour déclencher le tirage auetatécouvrir le montant de son gain, le joueur
clique sur le bouton « ouvrir le coffre ».

Le jeu « le trésor » est un jeu dont I'issue emtsdous les cas, gagnante de I'un des lots ssivant
selon les probabilités d’obtention définies dansldeau ci-dessous :

Si le joueur découvre Montant du lot La probadilit
d’obtenir ce contenu
estde 1 chance ¢: *

Trois piéces d'or 10000€ 25C00(,00c

Une piece d'c 5€ 16,66

Une piece d'arger 1€ 1,91¢

Une piece de bron 0,5€ 2,392

* Arrondi arithmétique au millieme prés

Une fois le coffre ouvert et le gain révélé, legaua terminé un cycle de prises de jeu et
repart a O dans sa collecte de symboles « clef ».

13
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ANNEXE AU REGLEMENT DE L'OFFRE DE JEUX A ALEA IMMED _IAT EN
LIGNE RELATIVE AU JEU DENOMME « KENO MYSTERES »

(Applicable & compter du 25 novembre 2019)

Article 1 — Prix de la prise de jeu et validation & la mise

Le prix de la prise de jeu est déterminé par lejoyparmi les montants suivants : 0,50€, 1€ etze.
mise de 1€ est présélectionnée automatiquemeidukeer valide sa mise en cliquant sur le bouton
« Jouer ». La mise est débitée sur les dispordbitiu compte FDJ® du joueur.

Article 2 — Description du jeu

2.1.Le jeu a aléa immédiat en ligne dénommé « Kenotdfigs » dont les modalités sont décrites dans
la présente annexe, est totalement indépendaeuddgno Gagnant a vie et du jeu a tirages
immédiats en ligne dénommé « Keno Atlantia ».

2.2. Subdivision d’'une prise de jeu

Une prise de jeu Keno Mystére peut se dérouletsiqurs phases :
— Unjeu principal ;
— Unjeu « Stop ou encore » (lequel n'est pas systque) ;
— Unjeu « Extra » (lequel n’est pas systématique).

Article 3 — Description du jeu principal

3.1 Chaque prise de jeu est représentée a I'éaramng matrice composée de 40 numeéros entre 1 et
40 inclus.

3.2 Le joueur sélectionne une combinaison de 3@ndros parmi les 40 numéros de la matrice telle
gue décrite au sous-article 3.1.

3.3 Le joueur sélectionne le montant de sa miséoomément au sous-article 2.1.
3.4 Le joueur valide sa prise de jeu en cliquantesbouton « Jouer ».

3.5Tirage au sort des boules
Aprés avoir cliqué sur « Jouer », deux tiragescaissiccessifs sont réalisés. L'issue du jeu ppeci
dépend du résultat combiné de ces deux tirages.
Le résultat du jeu principal est révélé en deuxpem
- Dans un premier temps, dix boules de couleurs plartrieu, le rouge, I'or et le vert
apparaissent dans une jauge verticale,
- Dans un second temps, a chaque boule de couleassgstié un numéro. L’apparition
successive de ces numéros permet de remplir le @eidpas en haut.
La couleur de chaque boule associée a un numémepdiengendrer immédiatement un effet, tel que
suit, si et seulement si le numéro, associé adkeag tiré au sort correspond a I'un des numéros
sélectionnés par le joueur :

14
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— Une boule de couleur bleue : neutre ;

— Une boule de couleur verte : donne acces au jedra k au terme du jeu principal et du jeu
« Stop ou encore » ;

— Une boule de couleur or : les gains potentiels &xadiement obtenus lors du jeu principal sont
multipliés par deux ;

— Une boule de couleur rouge : les gains potentigat@iellement obtenus lors du jeu principal
sont perdus. La partie prend fin immédiatementeptélorsque le joueur a obtenu au
préalable une boule de couleur verte dont le nurb@n@spond a I'un des numéros qu'il a
sélectionnés, lui permettant d’accéder au jeu «abxt

Les boules de couleur verte, or et rouge sont démma « boules mysteres ».

Les boules mystéres apparaissent chacune, au nraxiome seule fois par partie.

3.6 Résultat du jeu principal

Le résultat du jeu principal dépend :
— Du nombre de numéros sélectionnés par le joualur gtontant de la mise choisie par le
joueur, conformément aux sous-articles 2.1. et 3.2.
— Du nombre de numéros tirés au sort identiques aménos sélectionnés par le joueur,
conformément au sous-article 3.2 ;
— Des effets éventuellement obtenus via les boulestargs, conformément au sous-article 3.5.
Le montant des lots potentiels résultant, le chgauat, du jeu principal sont détaillés a I'artigle
Si le résultat du jeu principal permet de détermimegain potentiel répondant aux conditions
détaillées a l'article 4., le joueur peut choisr:d
- Remporter son gain a l'issue de la prise de jeux,
- Ou de le remettre en jeu dans le jeu « Stop ourencau risque de tout perdre.

Article 4 — Description du jeu « Stop ou encore »
4.1 Conditions d’accés au jeu « Stop ou encore »

4.1.1 Le joueur peut accéder au jeu « Stop ou enegr et seulement si :
- Il dispose au moins d’'un numéro non tiré au sog thu jeu principal parmi les numéros qu'il
a sélectionnés, conformément au sous-article 3.2 ;
et:
— Il a obtenu au jeu principal un gain potentiel éemptant le doublement du gain potentiel par
la boule Or le cas échéant):
o Compris entre 0,25€ et 12€ pour une mise de 0,6¢€wprincipal ; ou
o Compris entre 0,50€ et 24€ pour une mise de 1€waprjncipal ; ou
o Compris entre 1€ et 48€ pour une mise de 2€ aprjaaipal.

4.1.2 Sile joueur ne souhaite pas participer auj8top ou encore », il clique sur le bouton

« Arréter » situé a gauche de I'écran de jeu ourétér et accéder au jeu Extra » le cas échéans Da
ce cas, son gain sera versé sur les disponibildéésn compte joueur lorsque, le cas échéantdl au
terminé son jeu Extra conformément aux dispositam8article 7.

4.2 Fonctionnement du jeu « Stop ou encore »
15
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4.2.1 Si le joueur souhaite jouer au jeu « Stoprazore », sous réserve de respecter les conditions
énoncées ci-dessus, il clique sur le bouton « @Goeti» situé a droite de I'écran de jeu. Le joueur
décide alors de remettre en jeu son gain potestiielnu au jeu principal, au risque de tout perdre.

4.2.2. En jouant au jeu « Stop ou encore », leyoparticipe a un nouveau tirage au sort de trois
numéros parmi les 30 numéros non tirés au sodcadsion du jeu principal.
Le gain éventuellement obtenu pour la prise d€hets jeu Extra) dépend alors uniquement :
- De ses numéros « restants », c’est-a-dire des wgrséltectionnés par le joueur lors du jeu
principal qui n'ont pas été tirés au sort préalatast lors du tirage au sort du jeu principal,
- Du nombre de numéros « restants » parmi les 3 ragraénsi tirés au sort.
Le joueur obtient un gain si un ou plusieurs dengeséros « restants » est(sont) tiré(s) au satdor
jeu « Stop ou encore ».
Dans tous les autres cas, le jeu principal etle«j&top ou encore » sont perdants.

Les tableaux de lots sont détaillés a 'articleés gains éventuellement obtenus a l'issue du jeu
« Stop ou encore » se substituent aux gains peteilil jeu principal.

Article 5 — Tableaux de lots
Les tableaux de lots ci-dessous correspondent &isgeunitaire de 1€.

Si le joueur a sélectionné une mise de 0,50€, tagants retranscrits dans les tableaux de lotpréisa
sont divisés par 2.

Si le joueur a sélectionné une mise de 2€, les amtsmtetranscrits dans les tableaux de lots cisapre
sont multipliés par 2.

Dans les tableaux de lots du jeu principal, onrahfgar « bons numeéros tirés au sort » les numéros
tirés au sort lors du tirage du jeu principal quitsdentiques aux numéros que le joueur a

sélectionnés. Les gains potentiels demeurent «fele» en ce sens que le joueur a la possibiété
les rejouer a I'occasion du jeu « Stop ou encdes gu’expliqué a l'article 4.

Les cases grisées dans les tableaux ci-dessoespondent aux cas exclus.

5.1 Tableau de lots pour une mise de 1€ lorsquejtaieur a sélectionné 8 numéros

5.1.1 Tableau de lots potentiels pour le jeu principal

Nombre de bons Nombre de boule Nombre de boule or | Gains potentiels en
nuMEros tirés au sort rouge parmi les bons| parmi les bons euros
numéros numeéros
1 1 0,00 €
8 1 0 0,00 €
0 0 10 000,00 €
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20 000,00 €

0,00 €

0,00 €

400,00 €

800,00 €

0,00 €

0,00 €

60,00 €

120,00 €

0,00 €

0,00 €

10,00 €

20,00 €

0,00 €

0,00 €

2,00 €

4,00 €

0,00 €

0,00 €

1,00 €

OO FRPIOIOCOIFRPIFPIOCIOIRFRIFPOIOIRFR P OO PO

Rlo|o|r| R oo rR R OlOR IR OOR R OOIRR

2,00 €

Pour 8 numéros sélectionnés, les probabilités diabtin nombre de numéros identiques sont

détaillées dans le tableau ci-aprés

sélectionnés

Nombre de numéros identiques aux numeros

1 chance sur*_

8

1708 993,00

21 362,41

841,87

75,17

13,36

W OO

4,50

*Arrondi arithmétique au centieme pres

Pour 8 numeéros sélectionnés, la probabilité d’dbtare ou plusieurs boule(s) mystére(s), tel que

mentionné au sous-article 3.5, est détaillée datebleau ci-apres :

1 chance sur* _|
Boule verte 3,45
Boule rouge 3,70
Boule or 3,13

*Arrondi arithmétique au centiéme pres

RESTREINT
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5.1.2 Tableau de lots pour le jeu « Stop ou encore »

identiques aux numéros sélectionnés)

Pour 5 numéros restants (soit 3 numéros tiresrasgeu principal qui sont

Nombre de numéros

Gain avec boule or

Probabilité au jeu

tirés au sort identiques Gain sans boule or tirée au tirée au sort lors du « Stop ou
aux numeros que le sort lors du jeu principal . L encore » : 1 chanc
: . . jeu principal N
joueur a sélectionnés sur
3 106,00 € 212,00 € 406
2 6,00 € 12,00 € 16,24
1 1,00 € 2,00 € 2,71

Tout rang de gain confondu, la probabilité de gaimsr le jeu « Stop ou encore » est d’environ 1

chance sur 2,31.
*arrondis au centieme pres

i)

identiques aux numéros sélectionnés)

Pour 4 numéros restants (soit 4 numéros tiresrasgeu principal qui sont

Nombre de numéros

Gain avec boule or

Probabilité au jeu

tirés au sort identiqueg Gain sans boule or tirée au tirée au sort lors du « Stop ou
aux numeros que le sort lors du jeu principal . o encore » : 1 chanc
: - i jeu principal *
joueur a sélectionnés sur__
3 600,00 € 1 200,00 € 1015
2 20,00 € 40,00 € 26,03
1 2,00 € 4,00 € 3,12

Tout rang de gain confondu, la probabilité de gaimsr le jeu « Stop ou encore » est d’environ 1

chance sur 2,78.
*arrondis au centieme pres

ii)

identiques aux numéros sélectionnés)

Pour 3 numéros restants (soit 5 numéros tirés asggeu principal qui sont

Nombre de numéros

Gain avec boule or

Probabilités au jel

tirés au sort identigueg Gain sans boule or tirée au ., « Stop ou
. . o tiree au sort lors du .
aux numéros que le sort lors du jeu principal iU princinal encore » :
joueur a sélectionnés Jeup P 1 chance sur _*
3 3 340,00 € 6 680,00 € 4 060
2 200,00 € 400,00 € 50,12
1 20,00 € 40,00 € 3,86

Tout rang de gain confondu, la probabilité de gamsr le jeu « Stop ou encore » est d’environ 1

chance sur 3,58.
*arrondis au centieme pres

5.2

RESTREINT
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5.2.1 Tableau de lots potentiels pour le jeu principal

Nombre de bons Nombre de boule Nombre de boule or | Gains potentiels en
nuMEros tirés au sort rouge parmi les bons| parmi les bons euros
numéros numeéros

0,00 €
0,00 €
5000,00 €
10 000,00 €
0,00 €
0,00 €
200,00 €
400,00 €
0,00 €
0,00 €
24,00 €
48,00 €
0,00 €
0,00 €
4,00 €
8,00 €
0,00 €
0,00 €
1,00 €
2,00 €

OO IFRPIOIOCOIFRP PP OO IFRPOIOCOIFRIFRPIOO|IRF kK
R OO FRPIOIOIRIFPOOIRFRIFPOIOCOIR|IFRIOIO|IF

Pour 7 numéros sélectionnés, les probabilites
d’obtenir un nombre de numéros identiques gont
détaillées dans le tableau ci-aprés Nombre de
numeros identiques aux numéros sélectionriés

1 chance sur*__

7 155 363,00
6 2 959,30
5 170,07

4 21,87

3 5,67

*Arrondi arithmétique au centieme prées

Pour 7 numéros sélectionnés, la probabilité d’dbtare ou plusieurs boule(s) mystére(s), telles que
mentionnées au sous-article 3.5, est détaillée léaiableau ci-aprés :

1 chance sur* _|

Boule verte 3,13
Boule rouge 3,70
Boule or 3,13

*Arrondi arithmétique au centieme prées
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5.2.2 Tableau de lots pour le jeu « Stop ou encore »

)

Pour 4 numéros restants

Nombre de numéros

Gain avec boule or

Probabilités au jeu

tirés au sort identiques Gain sans boule or tirée au tirée au sort lors du « Stop ou
aux numeros que le sort lors du jeu principal . . encore » : 1 chanc
: . . jeu principal N
joueur a sélectionnés sur
3 300,00 € 600,00 € 1015
2 10,00 € 20,00 € 26,03
1 1,00 € 2,00 € 3,12

Tout rang de gain confondu, la probabilité de gaimsr le jeu « Stop ou encore » est d’environ 1

chance sur 2,78.

*arrondis au centieme pres

ii) Pour 3 numéros restants
Nombre de numéros _ Probabilités au jey
. . . . ., Gain avec boule or
tirés au sort identiqueg Gain sans boule or tirée au ., « Stop ou
. . o tiree au sort lors du .
aux numéros que le sort lors du jeu principal iU princival encore » :
joueur a sélectionnés Jeup P 1chance sur __*
3 4 252,00 € 8 504,00 € 4 060
2 70,00 € 140,00 € 50,12
1 6,00 € 12,00 € 3,86

Tout rang de gain confondu, la probabilité de gamsr le jeu « Stop ou encore » est d’environ 1

chance sur 3,58.
*arrondis au centieme pres

ii)

Pour 2 numéros restants

Nombre de numéros
tirés au sort identiques
aux numéros que le
joueur a sélectionnés

Gain sans boule or tirée a
sort lors du jeu principal

=

Gain avec boule or
tirée au sort lors du
jeu principal

Probabilités au jeu
« Stop ou
encore » :

1chance sur __*

3 -
2 2184,00 €
1 48,00 €

145

5,37

Tout rang de gain confondu, la probabilité de gamsr le jeu « Stop ou encore » est d’environ 1

chance sur 5,18.
*arrondis au centiéme prés

5.3

5.3.1 Tableau de lots potentiels pour le jeu principal

RESTREINT

Tableau de lots pour une mise de 1€ lorsque le jourea sélectionné 6 numéros
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Nombre de bons Nombre de boule Nombre de boule or | Gains potentiels en
numeros tirés au sort rouge parmi les bons parmi les bons euros
numeros numeros

0,00 €
0,00 €
500,00 €
1 000,00 €
0,00 €
0,00 €
50,00 €
100,00 €
0,00 €
0,00 €
8,00 €
16,00 €
0,00 €
0,00 €
1,00 €
2,00 €
0,00 €
0,00 €
0,50 €
1,00€

O|O|FRIFRPIOIOCO|IFRPFRP OO IFRPOIOCOIRFRIFPI OO
R OO FRPIOCIOIFRIFPOOIRFRIFRP OO IFIOIO|IRF

Pour 6 numéros sélectionnés, les probabilités diobtin nombre de numéros identiques sont
détaillées dans le tableau ci-apres :

Nombre de numéros identiques aux numéros
s . 1 chance sur*
sélectionnés —

6 18 278,00

5 507,72

4 42,02

3 7,88

2 3,11

*Arrondi arithmétique au centieme prées

Pour 6 numéros sélectionnés, la probabilité d’dbtare ou plusieurs boule(s) mystére(s), telles que
mentionnées au sous-article 3.5, est détaillée leasableau ci-apres :

1 chance sur* _|

Boule verte 2,86
Boule rouge 3,70
Boule or 2,86

*Arrondi arithmétique au centieme pres
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5.3.2 Tableau de lots pour le jeu « Stop ou encore »

i) Pour 4 numéros restants

Nombre de numéros

Gain avec boule or

Probabilités au jel

tirés au sort identiques Gain sans boule or tirée au ., « Stop ou
. . o tirée au sort lors du )
aux numéros que le sort lors du jeu principal ‘U princioal encore » !
joueur a sélectionnés Jeup P 1chance sur _*
3 150,00 € 300,00 € 1015
2 5,00 € 10,00 € 26,03
1 0,50 € 1,00 € 3,12

Tout rang de gain confondu, la probabilité de gaimsr le jeu « Stop ou encore » est d’environ 1

chance sur 2,78.

*arrondis au centieme pres

i)

Pour 3 numéros restants

Nombre de numéros Gai boul Probabilités au jey
tirés au sort identiqueg Gain sans boule or tirée au tirgr;:zgrt(l):r: g{, « Stop ou
aux numéros que le sort lors du jeu principal . . encore » : 1 chance
: . . jeu principal N
joueur a sélectionnés sur__
3 860,50 € 1721,00 € 4 060
2 20,00 € 40,00 € 50,12
1 1,50 € 3,00 € 3,86

Tout rang de gain confondu, la probabilité de gaimsr le jeu « Stop ou encore » est d’environ 1

chance sur 3,58.

*arrondis au centiéme prés

ii)

Pour 2 numéros restants

Nombre de numéros
tirés au sort identiques
aux numéros que le

Gain sans boule or tirée a
sort lors du jeu principal

i

Gain avec boule or
tirée au sort lors du

Probabilités au jeu
« Stop ou
encore » :

joueur a sélectionnés Jeu principal 1 chance sur _*
3 - -
2 620,00 € 1 240,00 € 145
1 20,00 € 40,00 € 5,37

Tout rang de gain confondu, la probabilité de gamsr le jeu « Stop ou encore » est d’environ 1

chance sur 5,18.

*arrondis au centieme pres

54

5.4.1 Tableau de lots potentiels pour le jeu principal

RESTREINT

Tableau de lots pour une mise de 1€ lorsque le jourea sélectionné 5 numéros
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Nombre de bons Nombre de boule Nombre de boule or | Gains potentiels en
numeros tirés au sort rouge parmi les bons parmi les bons euros
numeros numeéros

0,00 €
0,00 €
130,00 €
260,00 €
0,00 €
0,00 €
12,00 €
24,00 €
0,00 €
0,00 €
2,00 €
4,00 €
0,00 €
0,00 €
1,00 €
2,00 €

OO IFRPIO|IO|IFRP P OO P OIO|IFr|F
R OO, FRPIOIOIRFRIFPIOOIRFR IR OIOIF

Pour 5 numéros sélectionnés, les probabilités diobtin nombre de numéros identiques sont
détaillées dans le tableau ci-apres :

Nombre de numéros identiques aux numeres

. . . 1 chance sur*
sélectionnés —

5 2 611,14
2 104,45
3 12,61
2 3,60

*Arrondi arithmétique au centiéme pres

Pour 5 numeéros sélectionnés, la probabilité d’dbtare ou plusieurs boule(s) mystere(s), telles que
mentionnées au sous-article 3.5, est détaillée léaiableau ci-aprés :

1 chance sur* _|

Boule verte 2,50
Boule rouge 3,70
Boule or 2,50

*Arrondi arithmétique au centieme prées

5.4.2 Tableau de lots pour le jeu « Stop ou encore »

i) Pour 3 numéros restants
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Nombre de numéros Gain avec boule of Probabilité au jeu
tirés au sort identiques Gain sans boule or tirée ap ., « Stop ou
. . o tiree au sort lors du .
aux numéros que le sort lors du jeu principal iU princinal encore » :
joueur a sélectionnés Jeup P 1chance sur _*
3 1387,00 € 2 774,00 € 4 060
2 20,00 € 40,00 € 50,12
1 1,00 € 2,00 € 3,86

Tout rang de gain confondu, la probabilité de gamsr le jeu « Stop ou encore » est d’environ 1
chance sur 3,58.
*arrondis au centiéme prés

ii) Pour 2 numéros restants

Nombre de numéros Probabilités au jeu

Gain avec boule or

tirés au sort identiques Gain sans boule or tirée ap ., « Stop ou
. . o tirée au sort lors du .
aux numeros que le sort lors du jeu principal U princioal encore » !
joueur a sélectionnés Jeup P 1 chance sur__*
3 - - -
2 128,00 € 256,00 € 145
1 6,00 € 12,00 € 5,37

Tout rang de gain confondu, la probabilité de gamsr le jeu « Stop ou encore » est d’environ 1
chance sur 5,18.
*arrondis au centieme pres

iii) Pour 1 numéro restant
Nombre de numéros ] Probabilités au jeu
o, . . . ., Gain avec boule or
tirés au sort identiques Gain sans boule or tirée au ., « Stop ou
. . o tiree au sort lors du .
aux numéros que le sort lors du jeu principal iU princinal encore » .
joueur a sélectionnés Jeup P 1chance sur __*
3 - - -
2 - - -
1 84,00 € 168,00 € 10
0 4,00 € 8,00 € 1,11

*arrondis au centiéme prés

5.5 Tableau de lots pour une mise de 1€ lorsque le jourea sélectionné 4 numéros

5.5.1 Tableau de lots potentiels pour le jeu principal

Nombre de bons Nombre de boule Nombre de boule or | Gains potentiels en
numéros tirés au sort rouge parmi les bons| parmi les bons euros
numeros numeros
1 1 0,00 €
4 1 0 0,00 €
0 0 66,00 €
0 1 132,00 €
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1 1 0,00 €
3 1 0 0,00 €
0 0 6,00 €
0 1 12,00 €
1 1 0,00 €
5 1 0 0,00 €
0 0 1,00€
0 1 2,00 €

Pour 4 numéros sélectionnés, les probabilités diabtin nombre de numéros identiques sont
détaillées dans le tableau ci-apres :

Nombre de numéros identiques aux numéros

, . . 1 chance sur*
sélectionnés -

4 435,19
3 25,39
2 4,67

*Arrondi arithmétique au centieme prés

Pour 4 numéros sélectionnés, la probabilité d’dbtare ou plusieurs boule(s) mystére(s), telles que
mentionnées au sous-article 3.5, est détaillée leaableau ci-apres :

1 chance sur*

Boule verte 2,00
Boule rouge 3,70
Boule or 2,33

*Arrondi arithmétique au centieme prées

5.5.2 Tableau de lots pour le jeu « Stop ou encore »

i) Pour 2 numéros restants

Nombre de numéros Gai boul Probabilités au jeu

. . . . o ain avec boule or ,
tirés au sort identiques| Gain sans boule or tirée au . , « Stop ou encore »|:
. . . tirée au sort lors du h *

aux numéros que le sort lors du jeu principal 1 chance sur___

[

joueur a sélectionnés jeu principal
3 - - -
2 37,00 € 74,00 € 145
1 4,00 € 8,00 € 5,37

Tout rang de gain confondu, la probabilité de gaimsr le jeu « Stop ou encore » est d’environ 1
chance sur 5,18.
*arrondis au centieme pres

ii) Pour 1 numéro restant
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Nombre de numéros _ Probabilités au jeu
. . . . y Gain avec boule or
tirés au sort identigues Gain sans boule or tirée au ., « Stop ou
. . o tiree au sort lors du .
aux numéros que le sort lors du jeu principal iU princinal encore » :
joueur a sélectionnés Jeu princip 1 chance sur__*
3 - - -
2 - - -
1 60,00 € 120,00 € 10

Tout rang de gain confondu, la probabilité de gamsr le jeu « Stop ou encore » est d’environ 1
chance sur 10.
*arrondis au centiéme pres

5.6 Tableau de lots pour une mise de 1€ lorsque le jouea sélectionné 3 numéros

5.6.1 Tableau de lots potentiels pour le jeu principal

Nombre de bons Nombre de boule Nombre de boule or | Gains potentiels en
numMEros tirés au sort rouge parmi les bons| parmi les bons euros
numéros numeéros

0,00 €
0,00 €
15,00 €
30,00 €
0,00 €
0,00 €
150€
3,00 €
0,00 €
0,00 €
0,50 €
1,00€

OIO|IFRIFRPIOIO|FRP KR OIOIFRIF
R OIOIRIFPIOIOIRIFROO|IR

Pour 3 numéros sélectionnés, les probabilités diabtin nombre de numéros identiques sont
détaillées dans le tableau ci-apres :

Nombre de numéros identiques aux numéros

, . . 1 chance sur*
sélectionnés -

3 82,33
2 7,32
1 2,27

*Arrondi arithmétique au centieme prées

Pour 3 numéros sélectionnés, la probabilité d’dbtare ou plusieurs boule(s) mystére(s), telles que
mentionnées au sous-article 3.5, est détaillée leasableau ci-apres :

1 chance sur* __
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Boule verte 1,54
Boule rouge 2,78
Boule or 1,82

*Arrondi arithmétique au centiéme prés

5.6.2 Tableau de lots pour le jeu « Stop ou encore »

i) Pour 2 numéros restants

Nombre de numéros Gai boul Probabilités au jeu

o . . , o ain avec boule or :
tirés au sort identigues Gain sans boule or tirée au ., « Stop ou encore »|:
. . . tirée au sort lors du h %

aux numéros que le sort lors du jeu principal 1 chance sur__

[

joueur a sélectionnés Jeu principal
3 - - -
2 45,50 € 91,00 € 145
1 1,00 € 2,00 € 5,37

Tout rang de gain confondu, la probabilité de gamsr le jeu « Stop ou encore » est d’environ 1
chance sur 5,18.
*arrondis au centiéme prés

ii) Pour 1 numéro restant

Nombre de numéros Gai boul Probabilités au jeu

. . . . o ain avec boule or ,
tirés au sort identiques| Gain sans boule or tirée au ., « Stop ou encore »|:
. . . tirée au sort lors du h .

aux numeros que le sort lors du jeu principal 1 chance sur___

[

joueur a sélectionnés Jeu principal
3 - - -
2 - - -
1 15,00 € 30,00 € 10

Tout rang de gain confondu, la probabilité de gamsr le jeu « Stop ou encore » est d’environ 1
chance sur 10.
*arrondis au centiéme prés

Article 7 — Jeu « Extra »
7.1 Le joueur remporte I'acces a un jeu « Extrarsdu’au cours du jeu principal, il découvre une
boule verte dont le numéro est identique a I'unrdeaéros qu'’il a sélectionné a I'occasion du jeu

principal.

7.2 Le joueur accede au jeu « Extra » a I'issugedyrincipal, et a I'issue du jeu « Stop ou encole
cas échéant.

7.3 Le jeu « Extra » est représenté a I'écran pdaemple dans lequel se trouvent six coffres. Le

joueur clique sur chacun des coffres. Si le jou@ouvre un montant en euros dans I'un des coffres,
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il remporte ce montant. Si le joueur découvre umtaat dans plusieurs coffres, il remporte le cumul
des montants découverts, tel que suit :

Le tableau de lots ci-dessous correspond a uneunitsre de 1£€.

Si le joueur a sélectionné une mise de 0,50€, tagants retranscrits dans le tableau de lots ci-
dessous sont divisés par 2.

Si le joueur a sélectionné une mise de 2€, lesamdmtetranscrits dans le tableau de lots ci-dessou
sont multipliés par 2.

Montant du gain présent dans un méme coffre Unecehaur* _ de remporter le montant
4,00 € 10 000,00
3,00 € 100,00
2,00 € 50,00
1,00 € 8,33
0,50 € 4.00

*Arrondi arithmétique au centiéme prés

Le tableau de lot ci-dessus s’applique uniqguemeed « Extra » et pour les joueurs y ayant acces,
conformément au sous-article 3.5.

7.4 Lorsque le joueur remporte un gain conforméraartebleau ci-dessus, le jeu Extra est gagnant.
Le jeu Extra est perdant dans tous les autres cas.

Article 8
Ce n’est qu'a l'issue du jeu Extra que le jouewrtp@étendre a percevoir ses gains éventuels, y
compris ceux du jeu principal ou du jeu « Stop coee ».
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ANNEXE AU REGLEMENT DE L'OFFRE DE JEUX A ALEA IMMED _IAT EN
LIGNE RELATIVE AU JEU DENOMME « TRESORS ENSABLES »

(Applicable a compter du 16 décembre 2019)

Article 1 — Cadre juridique

L’annexe relative au jeu dénommeé « Trésors Ensablést ajoutée aux annexes prises en
application du reglement de I'offre de jeux a aléeédiat en ligne fait le 28 octobre 2015.

Article 2 — Validation de la mise

Le prix de la prise de jeu est de 1 €. Le joueigiue sur le bouton « Jouez 1 € ». La mise est@ebit
sur les disponibilités du compte FDJ® du joueur.

Article 3 — Description du jeu

3.1. Description d’'une prise de jeu

3.1.1 Le joueur incarne un pirate chasseur dersémnt I'objectif est d’'atteindre le coffre ensitué
a la fin du plateau de jeu.

3.1.2 La prise de jeu est représentée a I'écranmpatateau de jeu composeé de 61 cases et, sdidle c
droit de I'écran d’'une jauge de points de vie, diénet de deux boutons « Lancer » et « Arréter ».

3.1.2 Le joueur doit lancer le dé pour avancer@mbre de cases correspondant au résultat du lancer
de dé et tomber sur une case qui pourra notammigrgrimettre de gagner un ou plusieurs points de
vie (sachant que la jauge ne peut excéder 3 paéntge), de perdre un ou plusieurs points de vie ou
de gagner un gain monétaire.

Des lors que le joueur aura obtenu un premier ig@inétaire, il pourra alors décider, avant chaque
lancer de dé :

- soit d'arréter sa prise de jeu et remporter la ga cours ;

- soit continuer sa prise de jeu au risque degetdre.

3.2. Détermination du caractére gagnant ou perdarde la prise de jeu

3.2.1 Au démarrage, le joueur clique sur le bowtdouez 1€ » afin de faire apparaitre le plateau de
jeu composeé d’'une case « Départ » et de 60 cemesi lesquelles figurent :
- Des cases vierges, sans aucun effet ;
- Des cases « Piége » pouvant faire perdre de lom&mle vie ;
- Des cases « Vie » pouvant faire gagner de 1 arade vie ;
- Des cases « Trésor », représentées par un coffoeoaze ou en argent, permettant
d’obtenir un gain monétaire (de 0,10€ a 2€), canfament au sous-article 3.3.2;
- Une case « Trésor » représentée par un coffre epeomettant d’obtenir un gain
monétaire (de 1€ a 10 000€), conformément au saictea3.3.2.

3.2.2 Letirage au sort de la disposition des cdaqsateau de jeu, effectué au démarrage deda pri
de jeu (a I'exception de la case « Départ »), @stposé de plusieurs tirages similaires et s’apalitju
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a chacune des séries de 5 cases se trouvant katpgeccase « Trésor », constituant’l?t 6ase de la

série.

L'emplacement et la détermination de la valeurlidcane des 5 cases d'une série s’effectue a l'aide
de 3 régles, de la maniére et selon les probabgité/antes :

Un tirage au sort est réalisé afin de choisir I'des 5 cases d’'une série, a laquelle la
regle 1 sera appliquée. La probabilité de tirages@atide I'une des 5 cases de la série
est de 1 chance sur 5.

Un second tirage au sort est réalisé afin de aHaisie des 4 cases restantes d’une série,
a laquelle la régle 2 sera appliquée. La probaili tirage au sort de I'une des 4 cases
restantes de la série est de 1 chance sur 4.

Un troisieme tirage au sort est réalisé afin dasthbune des 3 cases restantes d’'une
série, a laquelle la regle 3 sera appliquée. Lhghiitité de tirage au sort de I'une des 3

cases restantes de la série est de 1 chance sur 3.

Les 2 cases restantes seront des cases « vidrgiependamment de la case tirée au
sort a I'issue de I'application des regles 1 et 3.

Les régles mentionnées ci-dessus sont les suivantes

La probabilité d’obtention de la
Regle Type de case case concernée pour chaque
regle est de 1 chance sur :*
Case « vierge » 3,33
Regle 1 Case « point de vie +1 » 2,50
Case « point de vie +2 » 3,33
Case « point de vie -1 » 3,33
Reégle 2 Case « point de vie -2 » 2,50
Case « point de vie -3 » 3,33
Case « point de vie -1 » 3,33
Régle 3 Case « vierge » 2,50
Case « point de vie +1 » 3,33

* Arrondi arithmétique au centiéme prés

3.2.3 Les cases « Trésor » sont toujours dispakEEsmaniére suivante :

Les 5 cases « Trésor » représentées par un cotire® sont disposées sur les cases 6,
18, 30,42 et 54 ;

Les 4 cases « Trésor » représentées par un cafienfAsont disposées sur les cases 12,
24,36 et 48 ;

La case « Trésor » représentées par un coffret@isggmsée sur la case 60.

3.2.4 Apreés que le tirage au sort du plateau denjentionné au sous-article 3.2.2 a été réalisé, le
joueur clique sur « Lancer » et un tirage au sétemnine la face sur laquelle le dé va s’arrétés et
nombre de cases que le joueur va parcourir, étaendu que chacune des faces du dé a exactement la
méme probabilité d’apparaitre, soit 1 chance sur 6.

Tant que le joueur ne s’est pas arrété sur une«c@sésor » et n’a découvert aucun gain poteritiel,
répéte I'action prévue au présent sous-article.
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3.2.5 Lorsque le joueur s’arréte sur une case &ofee un tirage au sort est réalisé afin de détem
la valeur du gain présent dans le coffre, conforerrau sous-article 3.3.2.

3.2.6 Des lors que le joueur a découvert un gdierpiel, conformément au sous-article 3.2.5,
il peut décider, avant chaque nouveau lancer de dé

a) d’arréter la prise de jeu en cliquant sur letbow Arréter ».
La prise de jeu est terminée et gagnante et leujouremporte le gain en cours obtenu
conformément au sous-article 3.3.

b) de continuer la prise de jeu en cliquant surdeton « Lancer » sans qu’une nouvelle mise
ne soit débitée sur son compte FDJ®. Lorsque leyotrit le choix de continuer la prise de

jeu il remet en jeu le montant du gain potentietears pour tenter d’atteindre le coffre suivant
au risque que sa prise de jeu soit déclarée perdant

Sous réserve que le joueur ne perde pas ses 3 mEntie, il peut répéter, a son choix, les
actions prévues au a) ou au b) du présent sowusearti

3.2.7 Sile nombre de cases restant a parcourirgit®indre la case « Trésor » représentée par le
coffre Or est inférieur ou égal au chiffre 6, legoir pourra obtenir un nombre égal ou supérieur au
nombre de cases restantes, pour atteindre la chgser » représentée par le coffre Or.

3.2.8 Sile joueur perd I'intégralité de ses pod#s/ie au cours de la prise de jeu, cette derniére
est perdante et terminée pour le joueur qui ne pEéndre a aucun gain.

3.3. Détermination du montant du lot

3.3.1 Pour remporter un gain, le joueur doit ouder1l a 10 coffres présents sur les cases
« Trésor » dans les conditions visées au soudea8ti2.

3.3.2 Pour chaque prise de jeu, si le joueur ne pas I'intégralité de ses points de vie et s'il
s’arréte sur une ou plusieurs cases « Trésor gseptées par un coffre Bronze, Argent ou Or,
il peut obtenir un ou plusieurs gains allant d&8,& 10 000€, dont les probabilités d’obtention
sont les suivantes :

Coffre Gain potentiel a I'intérieur La probabilité d’obtention du
du coffre gain, pour chaque coffre
ouvert, est de 1 chance :*
0,1C€ 1,67
Bronze 0,2(€ 4,3
0,5(€ 5,8¢
0,5(€ 1,67
Argent 1,0C€ 4,3¢
2,0C€ 5,8¢
1,0C€ 1,45
2,0(€ 6,67
Or 5,0(€ 10,0(
10,0(€ 20,41
100,0€ 1000,0(
1C 000,0(€ 10C 000,0(
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* Arrondi arithmétique au centieme pres

3.3.3 Le montant des gains potentiels dépend das dacouverts sur les cases « Trésor » et
du maintien de la jauge de points de vie a au maingoint jusqu’a la fin de la prise de jeu et
au moment ou le joueur clique sur le bouton « Amreét

3.3.4 Le gain maximum pour chaque prise de jeaigatable uniguement dans I'hypothése ou
le joueur se serait arrété sur chacune des 10 gaBessor » présentes sur le plateau de jeu et
gue le gain maximum aurait éteé tiré au sort poacuah de ces 10 coffres, est de 10 010,50€.

3.3.5 Le montant remporté par le joueur correspdrid somme des gains potentiellement
découverts dans les coffres Bronze et Argent dessca Trésor » si le joueur s’est arrété sur
ces cases pendant la prise de jeu, apres avoirectigr le bouton « Arréter » ou apres avoir
atteint le coffre Or, correspondant a la derniergecdu tableau de jeu. Dans ce dernier cas, le
joueur remporte la somme des gains acquis peraaatiie et du gain découvert dans le coffre
Or.
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ANNEXE AU REGLEMENT DE L'OFFRE DE JEUX A ALEA IMMED _IAT EN
LIGNE RELATIVE AU JEU DENOMME « 1,2.3, SAFARI »

(Applicable a compter du 27 janvier 2020)

Article 1 - Cadre juridique

L'annexe relative au jeu dénommé « 1,2,3, SAFARIst ajoutée aux annexes prises en
application du reglement de I'offre de jeu a aldaiédiat en ligne fait le 28 octobre 2015.

Article 2 - Prix de la prise de jeu et validation @ la mise

Le prix de la prise de jeu est de 0,50 €. Le jowdque sur le bouton « Jouez 0,50 € ». La mise
est débitée sur les disponibilités du compte FDJ@deur.

Article 3 - Description du jeu

3.1 Une prise de jeu « 1,2,3, SAFARI » peut étremposée de deux étapes :

— Une premiére étape, désignée Etape 1, telle quéaléa sous-article 3.2, permettant
de déterminer un éventuel gain

— Une seconde étape optionnelle, désignée Etape«pattie Quitte ou Double », telle
gue décrite au sous-article 3.4, permettant detetd doubler le gain éventuellement
obtenu lors de I'Etape 1 au risque de tout perdre.

3.1.1 Sil'Etape 1 est gagnante, conformément agpoditions visées au sous-article 3.2.6,
le joueur peut décider d’'arréter la prise de jdisaue de I'Etape 1 et remporter le montant
figurant dans le tableau de lots visé au souslai?.6.2. La prise de jeu est alors terminée.

3.1.2 Sile joueur souhaite continuer la prisedalr jl accede a I'Etape 2 dans les conditions
mentionnées au sous-article 3.4.

3.2 Etape 1

3.2.1 L’Etape 1 est représentée a I'écran paicarte découpée en cing zones sur laquelle il
est possible de sélectionner plusieurs destinatfBasla droite de I'écran de jeu, huit jauges
sont disposées verticalement, chacune associéenantant en euros et a la photographie d’'un
animal.

3.2.2 Le joueur doit sélectionner sur la carte aegtinations parmi les quinze disponibles
pour tenter de photographier le maximum d’animaleatiques.
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3.2.3 Apres avoir cliqué sur le bouton « Jouez &,50 conformément a I'article 2, un tirage
au sort est réalisé pour déterminer le nombre tbélimaux photographiés par le joueur.

3.2.4 Le joueur sélectionne cing destinations autdrte parmi quinze. A tout moment de
I'Etape 1, le joueur peut cliquer sur le bouton WTRO » afin que le systeme procéde
automatiquement a la sélection des destinationsintes et a la révélation des animaux
photographiés.

3.2.5 Aprés chaque destination sélectionnée, lebnemi'animaux photographiés est révélé
et incrémente la jauge associée a I'animal phofbgéa

3.2.6 Détermination du caractére gagnant ou perdarde I'Etape 1

3.2.6.1Si le nombre total d’animaux photographges le joueur, tel que tiré au sort
conformément a larticle 3.2.3, permet de remplitiggement la jauge associée a la
photographie d’un animal, 'Etape 1 du jeu est gade.

3.2.6.2 L'Etape 1 est déclarée gagnante pour letanbrdéterminé et selon les probabilités
d’obtention figurant dans le tableau ci-dessous :

Nombres de Montant du gain associé La probabilité
photographies par a I'animal photographié d’obtention du gain a
animal découvertes par 'Etape 1 est de 1 chance
le joueur sur %

2 photographies d’un lion 5000 € 750 000,00
3 photographies d’un aigle 500 € 150 000,00
4 photographies d’'un 20 € 10 000,00
éléphant
5 photographies d’'un 10 € 351,00
crocodile
6 photographies d’'une 5€ 100,00
girafe
7 photographies d’'un 2€ 30,00
zebre
8 photographies d’'un singe 1€ 6,79
8 photographies d’'un 0,50 € 9,00
serpent

*Arrondi arithmétique au centieme preés

3.2.6.3 La prise de jeu est perdante et terminés thaus les autres cas.

3.3Choix du joueur

Lorsque le joueur remporte un gain a I'Etape 1f@onément au tableau ci-dessus, le joueur
peut :
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— décider d’arréter la prise de jeu en cliquant surduton « J'arréte ». La prise de jeu est
terminée et le gain remporté par le joueur corredpu montant du gain associé au
tirage au sort de I'Etape 1 conformément au tabtlsalots visé au sous-article 3.2.6.2.

— décider de continuer la prise de jeu en cliquanteshouton « Je continue » sans qu’une
nouvelle mise ne soit débitée sur son compte FOXRaecéder a I'Etape 2, au risque
de tout perdre.

3.4 Etape 2
3.4.1 L’Etape 2 est représentée a I'écran par @ ddécoupée en cing zones qu’il est
possible de sélectionner. Sur la droite de I'éd@ifeu, la jauge associée au gain remis en jeu

est affichée.

3.4.2 Le joueur doit sélectionner une zone suatéeqpour tenter de retrouver un diamant et
ainsi doubler le montant de son gain, au risqudeperdre.

3.4.3 Apres avoir cliqué sur le bouton « Je comtimiconformément au sous-article 3.3, un
tirage au sort est alors réalisé pour déterminkr jsiueur découvre le diamant. La probabilité
de découvrir le diamant et ainsi de doubler le raontle son gain est d’'une chance sur deux.
3.4.4 Détermination du caractére gagnant ou perdarde I'Etape 2

3.4.4.1 Le joueur sélectionne une zone sur la qatei les cing. Si le joueur découvre le
diamant, 'Etape 2 du jeu est gagnante et le momhagain correspond a la multiplication par

deux du montant du gain associé au tirage au sediEthpe 1.

3.4.4.2 Si le joueur ne découvre pas le diamaBtape 2 du jeu est perdante et le joueur
n’obtient pas le gain associé au tirage au soft&tiape 1.

3.4.4.3 L'Etape 2 est déclarée gagnante pour letanbréterminé et selon les probabilités
d’obtention, toutes étapes confondues, figurans datableau ci-dessous :
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Montant du gain Montant du gain a | La probabilité d’obtention d’'un gain
remis en jeu I'Etape 2 toutes étapes de jeu confondues est de
1lchancesur _ *
5000 € 10000 € 1 500 000,00
500 € 1000 € 300 000,00
20 € 40 € 20 000,00
10€ 20 € 702,00
5€ 10€ 200,00
2€ 4€ 60,00
1€ 2€ 13,58
0,50 € 1€ 18,00

*Arrondi arithmétique au centieme pres

3.4.4.4 La prise de jeu est perdante dans touauses cas et elle est terminée a l'issue de
I'étape 2.

Article 4 - Suspension et reprise d’'une prise de je« 1,2,3, SAFARI »
Par dérogation au sous-article 3.2.1 du reglemeltibtire de jeux a aléa immédiat en ligne, si
le joueur suspend sa prise de jeu au cours dgkELajui a été déclarée gagnante, il reprend sa

prise de jeu a I'écran lui permettant d’effecties thoix définis au sous-article 3.3. Si I'Etape
1 est perdante sa prise de jeu est terminée.
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ANNEXE AU REGLEMENT DE L'OFERE DE JEUX A ALEA IMMED __IAT EN
LIGNE RELATIVE AU JEU DENOMME « INSTANT LOTO »
(Applicable & compter du 9 mars 2020)

Article 1 — Prix de la prise de jeu et validation @ la mise

Le prix d’'une prise de jeu est de 1€, 2€ ou 3&etdd du nombre de Grilles sélectionnées par
le joueur. Aprés avoir sélectionné sa ou ses Grileejoueur valide sa mise en cliquant sur le
bouton « Valider X€ ». La mise est débitée sudisponibilités du compte FDJ® du joueur.

Article 2 — Description du jeu

2.1.Le jeu a aléa immédiat en ligne dénommé « Indtatt », dont les modalités sont décrites
dans la présente annexe, est totalement indépeddaed Loto®.

2.2. Description d’'une prise de jeu

2.2.1. Le jeu comporte 3 surfaces de jeu identigdé&sommeées « GRILLE 1 », « GRILLE 2 »
et « GRILLE 3 ») comprenant chacune une grille @i@dméros et une grille de 10 N° Chance
se trouvant cote a cote.

Chaque grille de numéros est composée de 49 nureBtes1 et 49 inclus et chaque grille de
N° Chance est composée de 10 numéros entre lietlw6.

2.2.2. Pour chaque Grille que le joueur souhaitepti, il sélectionne une combinaison de 5
numeros parmi la grille de 49 numeéros et d’'un Na@fe parmi la grille de 10 N° Chance,
telles que décrites au sous-article 2.2.1.

Il peut également choisir de cliquer sur le boutoRlash » pour déclencher la génération
aléatoire d’'une combinaison de 5 numéros et d'uChénce.

2.2.3. Le joueur peut effectuer une sélection fmpphtaire de numéros en cliquant sur 'onglet
« Ajouter une grille » uniqguement lorsque la Grifleécédente a été entierement complétée,
conformément au sous-article 2.2.2.

2.3. Tirage au sort de la combinaison gagnante

2.3.1. Apres avoir cliqué sur « Valider X€ », eehgue soit le nombre de Grilles jouées, un
tirage au sort spécifique a la prise de jeu duyouwst réalisé pour déterminer les 5 bons
numeros parmi les 49 numeros visés au sous-aztizlé.

Quel que soit le nombre de Grilles jouées, un sg:tioage au sort spécifique a la prise de jeu
du joueur est réalisé pour déterminer le bon N°riCbgparmi les 10 N° Chance visés au sous-
article 2.2.1.

2.3.2. Le joueur a la possibilité de revéler chacwles boules une a une en cliquant
successivement sur le bouton « Lancer la premiéwdeliancer la boule suivante » ou de
révéler le tirage automatiquement en cliquant sloouton « Lancer tout le tirage ».

Le choix du joueur n'a pas d’influence sur le déement des tirages au sort décrits au sous-
article 2.3.1.

2.4. Prise de jeu gagnante
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Pour chaque Grille sélectionnée, le montant deelmiporté par le joueur dépend du nombre de
numeros dans la combinaison validée par le jougentigues aux numeéros tirés au sort,
conformément au tableau ci-dessous :

Nombre total .de .bons nu.méros Montant gagné 1 chance de gagner sur __*
dans la combinaison du joueur

5 bons numéros + 1 N° Change 100 000 € 19 068 840
5 bons numéros 10 000 € 2118 760

4 bons numeéros + 1 N° Chance 500 € 86 677

4 bons numeéros 100 € 9631

3 bons numéros + 1 N° Chance 50 € 2 016

3 bons numéros 30€ 224

2 bons numéros + 1 N° Chance 15€ 144

2 bons numéros 2€ 16

1 bon numéro + 1 N° Chance 3€ 28

1 bon numéro Jeu Bonus 3

0 bon numéro + 1 N° Chance Jeu Bonus 18

* Arrondi arithmétique a l'unité pres.

Lorsque le joueur remporte un lot conformémentadnlieau ci-dessus pour au moins une des
Grilles, la prise de jeu est gagnante.

Les bons numéros et N° Chance de difféerentes &nile peuvent étre associés, chacune des
Grilles étant indépendante des autres.

Le joueur cumule les lots remportés pour chaquieGri

2.5. Jeu Bonus

2.5.1. Pour chacune des Grilles sélectionnéesegauetur, si celui-ci a, parmi les numeéros de
sa combinaison, uniqguement un bon numéro ou unigotela bon N° Chance, il accede au jeu
Bonus. Le joueur peut ainsi accéder jusqu’a 3daigu Bonus.

2.5.2. Le jeu Bonus est composeé de 4 boules. lajotlique sur I'une des 4 boules pour tenter
de découvrir un gain, d’'un montant de 1£.

Un tirage au sort est réalisé alors pour déternmsnkerjeu Bonus est gagnant ou perdant.

Lors de ce tirage au sort, le joueur a une chamcdeux de découvrir un gain de 1£.

Le choix du joueur n’a pas d’influence sur le déement du tirage au sort.

2.5.3. Si le joueur découvre le gain de 1€, seeptis jeu est gagnante et le joueur remporte
cette somme. Si le joueur découvre la somme deplgseeurs jeux Bonus auxquels il a acces,
il cumule les sommes découvertes.
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2.5.4. Si le joueur découvre la somme de 0€, ske@dnnant acces au jeu Bonus est alors
perdante et il ne peut prétendre a aucun gain ¢ele-ci.

2.6. La prise de jeu est perdante dans tous lessacés.

2.7. Aprés sa prise de jeu, le joueur a la pos&ildlaccéder a une nouvelle partie en cliquant
sur le bouton « Nouvelle partie » ou de rejouerddes Grilles sélectionnées en cliquant sur le
bouton « Rejouer mes grilles ».
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ANNEXE AU REGLEMENT DE L'OFFRE DE JEUX A ALEA IMMED _IAT EN
LIGNE RELATIF AU JEU DENOMME « TOUR DU MONDE »

Article 1
Cadre juridique

Les prises de jeu pour le jeu « Tour du monde engeen principe, possibles a compter du 7
décembre 2020 sur les sites internet visés adlart du présent reglement. Si la date du 7
décembre 2020 ne pouvait pas étre respectée, gsuraikons techniques, les joueurs en
seraient informés par un message sur les sitematteisés ci-dessus.

Article 2
Prix de la prise de jeu et validation de la mise

Le prix d’'une prise de jeu est de 1 euro. Le joualide sa mise en cliquant sur le bouton
« JOUEZ 1 € ». La mise est débitée sur les disfldagdu compte FDJ® du joueur.

Article 3
Description du jeu

3.1. Fre surface de jeu dénommeée « Jeu Principal »

3.1.1. La surface de jeu du « Jeu Principal » catepguarante photographies représentant
guarante destinations différentes. Les destinatsoms réparties en deux ensembles de vingt
photographies, le joueur peut accéder aux deuxvgries en cliquant sur le bouton « Autres
destinations ».

3.1.2. Le joueur doit sélectionner sept destinatjgarmi les quarante disponibles. Une fois son
choix effectué, le joueur valide sa sélection equelnt sur le bouton « Validez ». Tant que le
joueur n’'a pas cliqué sur le bouton « Validez jgilit modifier sa sélection.

3.2. Détermination du caractére gagnant ou perdardu Jeu Principal

3.2.1. Apres avoir cliqué sur « Validez », un teay sort spécifique a la prise de jeu du joueur
est réalisé pour déterminer les sept destinatiageantes parmi les quarante destinations visées
au sous-article 3.1.1.

3.2.2. Si plusieurs des destinations sélectionpaete joueur sont identiques aux destinations

gagnantes tirées au sort, le Jeu Principal estagdighe Jeu Principal est déclaré gagnant pour
le montant déterminé et selon les probabilités téotion, figurant dans le tableau ci-dessous :
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Nombre total de Montant du gain associé au| La probabilité d’obtention
destinations sélectionnées| nombre de destination(s) | de ce gain au Jeu Principal
par le joueur identiques aux identique(s) est de 1 chance sur * :
destinations tirées au sort
7 destinations identiques 25000 € 18 643 560,00
6 destinations identiques 1000 € 80 708,05
5 destinations identiques 50 € 1681,42
4 destinations identiques 5€ 97,63
3 destinations identiques 2€ 13,02
2 destinations identiques 1€ 3,74

*Arrondi arithmétique au centieme pres

3.2.3. Les différents gains mentionnés dans leegabti-dessus ne se cumulent pas au titre
d’'une méme prise de jeu. Le joueur ne pouvantfid@éque d’'un seul gain, une prise de jeu
n’est gagnante que pour le gain ayant la valephia élevée.

3.2.4. Lorsque le joueur remporte un gain conforewnau tableau ci-dessus, la prise de jeu
est gagnante et terminée.

3.3. 29 surface de jeu dénommée « Jeu Bonus »

3.3.1. Si une seule des destinations sélectionpéede joueur est identique a l'une des
destinations gagnantes tirées au sort, conformémesbus-article 3.2.1., le joueur accéde au
« Jeu Bonus ». La probabilité d’acceés au « Jeu Borest de 1 chance sur 2,40.

3.3.2. La surface de jeu du « Jeu Bonus » comparitenveloppes. Le joueur doit sélectionner
deux enveloppes parmi les huit pour tenter de dgooa l'intérieur d’entre elles, deux cartes
postales d’une destination identique.

3.4. Détermination du caractéere gagnant ou perdardu Jeu Bonus

3.4.1. Apres avoir cliqué sur une enveloppe, wagérau sort spécifique a la prise de jeu du
joueur est réalisé pour révéler une carte postale.

3.4.2. Aprés avoir cliqué sur une seconde enveloppéirage au sort spécifique a la prise de
jeu du joueur est réalisé pour révéler une carstgtm et déterminer le caractére gagnant ou
perdant du « Jeu Bonus ». La probabilité d’obtaniigain au « Jeu Bonus » est de 1 chance
sur 7.

3.4.3. Si les deux enveloppes sélectionnées gaueur révelent deux cartes postales d’'une

destination identique, le « Jeu Bonus » est gaghant Jeu Bonus » est déclaré gagnant pour
le montant déterminé et selon les probabilités téation, figurant dans le tableau ci-dessous :

41

RESTREINT



LA FRANCAISE DES JEUX

La probabilité d’obtention de
Montant du gain ce gain au Jeu Bonus est de 1
chance sur *
2€ 8,54
5€ 102,94
10€ 62,50

*Arrondi arithmétique au centieme pres.

3.4.4. Lorsque le joueur remporte un gain conforernau tableau ci-dessus, la prise de jeu
est gagnante et terminée.

3.5.La prise de jeu est perdante et terminée danddswmsitres cas.

Article 4
Tableau de lots

4.1 Une prise de jeu est déclarée gagnante aufeurdu Monde » pour le montant déterminé
et selon les probabilités d’obtention, toutes &apenfondues, figurant dans le tableau ci-
dessous :

La probabilité d’obtention
Montant du gain de _ce gam
pour une prise de jeu est de
1 chance sur*
25000 € 18 643 560,00
1000 € 80 708,05
50 € 1681,42
10€ 150,29
5€ 70,02
2€ 7,97
1€ 3,74
Probabilité totale de remporter
un gain 2,41

*Arrondi arithmétique au centieme preés

4.2  Les probabilités figurant dans le tableau astds correspondent aux probabilités
d’obtention d’'un gain pour une prise de jeu compreie cas échéant le « Jeu Bonus ».

4.3 Les différents gains mentionnés dans le tabdealessus ne se cumulent pas au titre

d’'une méme prise de jeu. Le joueur ne pouvantfi@@éque d’'un seul gain, une prise de jeu
n’est gagnante que pour le gain ayant la valephia élevée.
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ANNEXE AU REGLEMENT DE L'OFFRE DE JEUX A TIRAGES
IMMEDIATS EN LIGNE RELATIVE AU JEU DENOMME « DUEL D E CARTES
GOLDEN EDITION »

(Applicable a partir du 9 février 2021)

Article 1
Prix de la prise de jeu et validation de la mise

Le prix de la prise de jeu est de 2€. Le joueugudisur le bouton « Jouez 2€ ». La mise est
débitée sur les disponibilités du compte FDJ® digjm.

Article 2
Description du jeu

2.1 univers graphique du jeu peut varier en foncties différentes périodes de I'année.

2.2 Le joueur doit dans un premier temps sélectiosoer adversaire parmi les 3 adversaires
proposés. Le caractere gagnant ou perdant deda @e jeu est indépendant de l'adversaire
sélectionné.

2.3Pour chaque prise de jeu, le joueur est face adeersaire et dispose devant lui d’'un jeu de
10 cartes a jouer associées a la figure « pigusbples valeurs sont les suivantes, de la pluefaib
alaplus élevée : 5, 6, 7, 8, 9, 10, J (valet)d&@ne), K (roi) et A (as).

Parmi ces 10 cartes a jouer, il y a une carte dQette carte dorée permet au joueur, s'il remporte
un ou plusieurs points au cours d’'une manche faoe adversaire grace a cette carte, de doubler
les points remportés au cours de ladite manche.

2.4 Lorsque le joueur clique sur le bouton « Joue»,2én tirage au sort est effectué afin de
déterminer quelle sera la valeur de la carte doasié®i les 10 valeurs mentionnées au sous-article
2.3.

2.5L'adversaire dispose dans sa main d’un jeu dedt@sa jouer vues de dos de valeur identique
a celles du joueur mais associée a la figure « eceur

L’'adversaire ne dispose pas de carte dorée.

2.6Le joueur et I'adversaire s’affrontent dans unl digecartes composé de 10 manches. La carte
la plus élevée remporte la manche

2.7Pour chaque manche, le joueur sélectionne la gaiitesouhaite jouer.
2.8 Tirage au sort pour déterminer la carte jouéd pdversaire :

Pour chaque manche, lorsque le joueur sélectiannarte, un tirage au sort est réalisé parmi les
cartes en main de lI'adversaire pour déterminealewr de la carte que I'adversaire va jouer. Lors
de ce tirage au sort, la probabilité pour chaquie gaésente dans la main de I'adversaire d’étre
tirée au sort est identique. La valeur de la gattée par I'adversaire est indépendante de lawvaleu
de la carte choisie par le joueur.

2.9Pour chaque manche, les cartes du joueur etdielsaire sont révélées et comparées :

- si la valeur de la carte choisie par le joueurphgs élevée que la valeur de la carte de
'adversaire, le joueur remporte 2 points ;

- si la valeur de la carte choisie par le jouetiidentique a la valeur de la carte de I'adversaire
le joueur remporte 1 point ;

- si la valeur de la carte choisie par le jouetiirdérieure a la valeur de la carte de I'advegsair
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le joueur ne remporte aucun point.

- si le joueur remporte un ou plusieurs points @urg d'une manche grace a sa carte dorée, les

points marqués par le joueur lors de cette manmhied®ublés.

2.10Le joueur répéte les actions mentionnées du sticte®.7 au sous-article 2.9 pour chaque

carte restante.

2.11Détermination du caractere gagnant de la prigewde

La prise de jeu est gagnante si le joueur rempattssue des 10 manches, au moins 13 points.
Le joueur remporte le montant du lot associé aumerde points remportés, tel que représenté a

I'écran de jeu et indiqué dans le tableau ci-dessou

Nombre total de points Montant du lot Probabilité d'obtention de ¢e
remportés par le joueur a lot :1 chance sur ___ *

I'issue des 10 manches
20 20 000 € 4 032 000,0d
19 1000 € 453 600,00
18 50 € 4 345,87
17 30€ 1027,12
16 20€ 97,29
15 10 € 42,87
14 6€ 11,95
13 4€ 9,44

*Arrondi arithmétique au centieme prés

2.12La prise de jeu est perdante dans tous les a#ses

Article 3 — Publication

Les présentes dispositions seront publiées sitelensw.fd].fr, ainsi que sur le site de I'’Autorité

nationale des jeux.

RESTREINT
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« ANNEXE AU REGLEMENT DE L'OFFRE DE JEUX A ALEA IMM__EDIAT
EN LIGNE RELATIVE AU JEU DENOMME « INFILTR@TION »

(Applicable & compter du 26 avril 2021)

Article 1 — Cadre juridique

Les prises de jeu pour le jeu « Infiltr@tion » s#ren principe, possibles a compter du 15 mars
2021 sur les sites internet visés a l'article pdsent réglement. Si la date du 15 mars 2021 ne
pouvait pas étre respectée, pour des raisons tpas)iles joueurs en seraient informés par un
message sur les sites internet visés ci-dessus.

Article 2 — Validation de la mise

Le prix de la prise de jeu est de 1 €. Le joueigué sur le bouton « Jouez 1 € ». La mise est
deébitée sur les disponibilités du compte FDJ® diejo.

Article 3 — Description du jeu

Le jeu « Infiltr@tion » est composé de deux mécaesode jeu :

- une premiére meécanique de jeu principal, cigménommeée « Jeu Principal »,
constituée de cing niveaux successifs auxquelsuleur accede nécessairement et représentés
chacun a I'écran par un réseau informatique, dorédultat est révélé au sein d'une méme prise
de jeu,

- une seconde mécanique de jeu, ci-apres denordEeExtra », représentée a I'écran
par un coffre composé de six cadenas a dévermuitieessible des lors que le joueur a collecté
20 symboles « Data » au cours d’'une ou plusieusegpde jeu dans les conditions définies au
sous article 3.2.

3.1. Le Jeu Principal

3.1.1 Le joueur incarne un hackeur dont I'objeesif de connecter des réseaux informatiques
pour tenter de remporter un gain et de collectsrsyenboles « Data », pour tenter d’accéder
au Jeu Extra.

Une prise de jeu comporte 5 niveaux, corresponcizaatun a une tentative de connexion d’un

réseau informatique.

3.1.2 Pour chaque niveau, I'écran de jeu comporte :

- L’indication du niveau en cours ;

- Le gain en jeu, tiré au sort, pour le niveau coméedans les conditions prévues au sous-
article 3.1.3;

- Une représentation du réseau informatique a coeanextmposé de plusieurs emplacements
hexagonaux, ci-aprés dénommeés « Tuiles » ;

- Le nombre maximum de symboles « Data » pouvanicéttectés pour le niveau concerné,
correspondant au nombre de chiffres a placer gautur sur le circuit, ci-aprés dénommés
« Tuiles numérotées », (au nombre de 3 pour leani\ie 4 pour les niveaux 2 a 4 et 5 pour
le niveau 5) ;

- Un compteur de symboles « Data », indiquant le merde symboles « Data » collectés au
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cours des différentes prises de jeu.

3.1.3 Lorsque le joueur accede a un niveau, ugdieu sort est réalisé afin de déterminer le
montant du gain en jeu auquel le joueur peut pdéee’il réussit a connecter le réseau
informatique, dans les conditions et selon les @lodliés suivantes :

Gai L La probabilité que le gain sojt

Niveau ain en Jeu tire au . tiré au sort, pour chaque
sort a chaque nivead : . ,

niveau, est de 1 chance :*
0,5€ 5,0C
1 1€ 1,61
2€ 5,5¢€
1€ 5,0C
2 2€ 1,61
4€ 5,5¢€
1€ 5,0C
3 2€ 1,61
4€ 5,5¢€
1€ 5,0C
4 2€ 1,61
4€ 5,5¢€
5€ 5,0C
5 1CE 1,61
2C€ 5,5¢€

* Arrondi arithmétique au centieme pres

3.1.4 Pour tenter de remporter le gain en jewgdeyr doit connecter le réseau informatique en
placant I'ensemble des Tuiles numérotées au seiésau informatique, tel que représenté sur
'écran de jeu :
- soit en cliquant sur une Tuile numérotée, qui segrla automatiquement sur la Tuile en
surbrillance ;
- soit en cliquant sur une Tuile numérotée et enikaht glisser sur la Tuile en surbrillance ;
- soit en cliquant sur le bouton « AUTO » pour quelecement soit effectué de maniére
aléatoire.

Le joueur doit ensuite cliquer sur le bouton « ®eti» pour confirmer sa combinaison et lancer
la procédure de tentative de connexion au résdaumatique.

3.1.5 Le joueur peut modifier 'emplacement de eleadjuile numérotée autant de fois qu'il le
souhaite en répétant 'une des opérations mentemae sous-article 3.1.4.

3.1.6 Lorsque le joueur clique sur le bouton « 8&li», un tirage au sort est réalisé afin de
déterminer I'emplacement exact de chacune des STuilemérotées au sein du réseau
informatique.

3.1.7 Lors de la révélation du résultat, chaquéeTuimeérotée placée conformément au tirage

au sort réalisé dans les conditions prévues auatiote 3.1.6 apparaitra en bleu et les autres
Tuiles numérotées apparaitront en rouge.

Si toutes les Tuiles numérotées ont été exactepiacites par le joueur, le réseau informatique
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est connecté et le joueur remporte le gain enifgi que I'ensemble de symboles « Data » a
collecter pour le niveau concerné ;

Si une ou plusieurs Tuiles numérotées ont été enmarit placées par le joueur, le réseau
informatique est partiellement connecté et le jouemporte uniquement un nombre de
symboles « Data » égal au nombre de Tuiles nunesaig@rectement placées ;

Si aucune Tuile numérotée n’a été exactement plaade joueur, le réseau informatique n’est
pas connecté, le joueur ne peut prétendre a awomga aucun symbole « Data ».

3.1.8 Les probabilités, pour le joueur, de rempdetgain en jeu tiré au sort dans les conditions
prévues au sous-article 3.1.3, sont les suivantes :

La probabilité de découvrir I'exact
emplacement de 'ensemble des
Tuiles du niveau et de remporter |
gain en jeu est de 1 chance:

Nombre de Tuiles ¢
Niveau| placer sur le résea
informatique

~

1 3 6
2 4 24
3 4 24
4 4 24
5 5 12C

3.1.9 Pour chacun des 5 niveaux, le joueur réplgsi@pérations mentionnées aux sous-articles
3.1.2a3.1.7.

3.1.10 Lorsque le joueur collecte son vingtieme lsyi@ « Data » au cours d’'une prise de jeu,
il accéde au Jeu Extra dans les conditions viséesas-article 3.2. Le compteur de symboles
« Data » collectés repart ainsi a zéro.

Chaque symbole « Data » collecté, au cours de&reliffes prises de jeu, est conservé a l'issue
de la prise de jeu concernée jusqu’a ce que laijaitcollecté son vingtieme symbole « Data »
et puisse ainsi accéder au Jeu Extra. A tout instaraccédant a I'application de jeu, le joueur
peut étre informé du nombre de symboles « Dataja ddllectés. Lorsqu’il joue au Jeu
Principal, le compteur de symboles « Data » repitésiel’écran permet de visualiser le nombre
de symboles « Data » collectés au cours des dif@serises de jeu.

Chaque symbole « Data » pris isolément ne donnié&ucun gain. Si le compte joueur est
cléturé ou si le jeu est abrogé, les symboles @ Patollectés précédemment seront perdus et
le joueur ne peut prétendre a aucun gain.

3.1.11 Les différents gains mentionnés au souskaidil.3 peuvent se cumuler au titre d’'une
méme prise de jeu si le joueur réussit a conngdlisieurs réseaux informatiques

Les gains mentionnés ci-dessus sont versées disfemibilités de son compte FDJ® a l'issue
du Jeu Principal, aprés I'apparition de I'écramélelation de gains, et avant toute participation,
le cas échéant, au Jeu Extra.

3.1.12 Si, a l'issue des cing niveaux mentionnésaus-article 3.1.1, le joueur n'a connecté
aucun réseau informatique et n’a pas collecté gibsyes « Datas », la prise de jeu est perdante
et terminée.

3.1.13 Le Jeu Principal est déclaré gagnant pouoletant déterminé et selon les probabilités

d’obtention, tous niveaux confondus, figurant denableau ci-dessous :
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La probabilité d’obtenir le La probabilité d’obtenir le
Gain | gain, tous niveaux confondus,| Gain | gain, tous niveaux confondus,
est de 1 chance «:* est de 1 chance ¢ :*
34,00€ 52 674 897 119,: 16,50€ 5125 456,9
33,00€ 15 292 712 066,¢ 16,00€ 116 545,1
32,50€ 47 407 407 407 ¢ 15,50€ 15 382 743,6
32,00€ 1382 140 157,€ 15,00€ 72 016,1
31,00€ 1 353208 584,4 14,50€ 257 052,7
30,50€ 4 587 813 620,( 14,00€ 9172,2
30,00€ 73420 175,6 13,50€ 4 482 233,8
29,50€ 14 222 222 222,. 13,00€ 21 1216
29,00€ 33797 967,3 12,50€ 81 254,6.
28,50€ 113164 176,4 12,00€ 2 189,6.
28,00€ 3 657 665,0 11,50€ 248 931,3
27,50€ 2 064 516 129,( 11,00€ 1748,2.
27,00€ 4 886 961,3 10,50€ 6 590,0!
26,50€ 17 654 351,7 10,00€ 262,9¢
26,00€ 401 471,7 9,50€ 768 415,5
25,50€ 53 183 140,2 9,00€ 18 276,4
25,00€ 248 326,3 8,50€ 169 180,2
24,50€ 885 421,6 8,00€ 5 104,4!
24,00€ 31 606,4' 7,50€ 233342,1
23,50€ 16 149 532,7 7,00€ 35413
23,00€ 73 288,4. 6,50€ 25 824,4.
22,50€ 280 201,0 6,00€ 546,3¢
22,00€ 7 553,6! 5,50€ 16 305,9¢
21,50€ 871 077,5 5,00€ 257,4.
21,00€ 6 056,0° 4,50€ 1 339,2!
20,50€ 22 723,3 4,00€ 47,81
20,00€ 908,9: 3,50€ 24 427,8
19,50€ 4 129 032 258,( 3,00€ 110,8¢
19,00€ 9810 282,5 2,50€ 423,8¢
18,50€ 32854 115,7 2,00€ 11,48
18,00€ 1 061 820,8 1,50€ 1317,6!
17,50€ 591 072 344,7 1,00€ 9,1€
17,00€ 1417 178,8 0,50€ 34,3

*Arrondi arithmétique au centieme prés

3.2. Le jeu Extra

Deés lors que le joueur a collecté son vingtieme mim « Data », un symbole « Data » en
surbrillance apparait a la droite du compteur delsyes « Data », et le joueur accéde au Jeu
Extra a la fin de sa partie en cours.

Le compteur de symboles « Data » collectés es$ abonis a zéro.

3.2.1 Le Jeu Extra est représenté a I'écran paofire composé de six cadenas a déverrouiller
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en tentant de découvrir un code a six chiffres,qakachiffre permettant de débloquer un
cadenas.

3.2.2 Le joueur doit composer sa combinaison aiferes en utilisant les fleches de sélection
présentes au-dessus et au-dessous de chaque ohiféme cliquant sur le bouton « AUTO »
pour générer une combinaison aléatoire.

Le joueur doit ensuite valider sa combinaison @jueint sur « Valider ».

3.2.3 Un tirage au sort pour déterminer la comBraigagnante est ensuite réalisé lorsque le
joueur clique sur « Valider ».

La combinaison gagnante est composée de 6 chiffoespris chacun entre 0 et 9, avec une
probabilité de tirage au sort identique pour chat’entre eux.

Lors de la révélation du résultat, un chiffre exeictorrectement placé dans la combinaison
gagnante sera affiché en vert et, dans le casaimtil apparaitra en rouge.

3.2.4 Ainsi, le nombre de chiffres exacts décowvett correctement placés par le joueur
déterminera I'obtention d’'un gain et son montaekys les probabilités suivantes :

Nombre de chiffre(s) exact(s) et La probabilité de découvrir le(s Gain :
correctement placé(s) par rapport a chiffre(s) exact(s) au bon
la combinaison gagnante tirée au emplacement est de 1 chance
sort: sul*

0 1,8¢ 0€
1 2,82 1€
2 10,1¢ 2,5(€
3 68,5¢ 5€
4 823,0¢ 1CE
5 18518,5: 25C€
6 1 00C 000,0( 2C 00CE

* Arrondi arithmétique au centieme pres

3.2.5 Une fois la combinaison gagnante dévoilée gain éventuel révelé, le joueur a terminé
un cycle de prises de jeu.
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ANNEXE AU REGLEMENT DE L'OFFRE DE JEUX A ALEA IMMED _IAT EN
LIGNE RELATIVE AU JEU DENOMME « OBJECTIF 12 »

(Applicable a compter du 26 juillet 2021)

Article 1 — Cadre juridique

L’annexe relative au jeu dénommé « Objectif 12 tragsutée a la suite des annexes prises en
application du reglement de l'offre de jeux a admédiat en ligne fait le 28 octobre 2015 dont
la derniére modification a eu lieu le 16 déceml2®

Article 2 — Validation de la mise

Le prix de la prise de jeu est de 1€. Le jouewgudisur le bouton « Jouez 1€ ». La mise est
deébitée sur les disponibilités du compte FDJ® diejo.

Article 3 — Description du jeu
3.1. Premiére surface de jeu dénommée « Jeu Prineip»

3.1.1 La surface de jeu du Jeu Principal est reptée a I'écran par :

- Cing personnages disposant chacun d’un coffre ;

- Un compteur de points placé sous chaque coffre ;

- Un bouton « LANCER » sous chaque coffre, permetia lancer un dé.

3.1.2 Pour chaque coffre, le joueur peut lancelélea plusieurs reprises, pour tenter d’obtenir
un score égal a 12 et ainsi tenter de remportgaimmonétaire ou un Jeton Bonus, permettant
d’accéder, le cas échéant, au Jeu Bonus.

Le joueur est libre de I'ordre dans lequel il satédhaffectuer ses lancers de dé et de l'ordre
dans lequel il tente d’ouvrir les 5 coffres présesr I'écran de jeu.

3.1.3 Deés lors que le joueur aura obtenu un pregaigrmonétaire ou un Jeton Bonus, il pourra
alors décider, avant chaque lancer de dé :

- soit d'arréter le Jeu Principal, de remportegdén en cours et d’accéder, le cas échéant, au
Jeu Bonus ;

- soit de continuer sa prise de jeu au risque degerdre.

3.2. Détermination du caractere gagnant ou perdardu Jeu Principal

3.2.1 Au démarrage, le joueur clique sur le bowtdouez 1€ » afin de faire apparaitre I'écran
de jeu tel que défini au sous-article 3.1.1.

3.2.2 Le joueur clique ensuite sur I'un des boutoh&A\NCER » et un tirage est réalisé afin de
déterminer la face sur laquelle le dé va s’arr&tmt entendu que chacune des faces du dé a
exactement la méme probabilité d’apparaitre, schdnce sur 6.

Le joueur dispose d’autant de lancers de dés lgwsibuhaite pour tenter d’atteindre le score de
12, pour chacun des cinq coffres.
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La probabilité d’ouvrir un coffre pris isolémenérs une quelconque action sur un autre coffre,
est de 1 chance sur 3.44.

Tant que le joueur n'a pas atteint le score dedL# pun des 5 coffres et n'a découvert aucun
gain monétaire ni aucun Jeton Bonus, il répétdibagrévue au présent sous-article.

3.2.3 Lorsque, a l'issue d'un lancer de dé, la serdes dés devant le coffre concerné est égale
a 12, un tirage au sort est réalisé pour déternénerontant du gain monétaire ou I'apparition
d’un Jeton Bonus situé a I'intérieur du coffre glauvre alors.

Si le joueur obtient un score de 12 avec un dosilzlde gain monétaire ou le Jeton Bonus tiré
au sort est multiplié par deux.

3.2.4 Des lors que le joueur a découvert un gainétare ou un Jeton Bonus, conformément
au sous-article 3.2.3, il peut décider, avant ckatpuveau lancer de dé :

a) d'arréter le Jeu Principal en cliquant sur leitba « Arrétez ». Le Jeu Principal est
terminé et déclaré gagnant, le joueur remporteaie gn cours obtenu conformément au
sous-article 3.3 et accede, le cas échéant, aBdews, dans les conditions prévues au
sous-article 3.4.

b) de continuer la prise de jeu en cliguant subdeton « Continuez ». Lorsque le joueur
fait le choix de continuer la prise de jeu il reneet jeu le montant du gain monétaire
potentiel en cours et/ou le ou les Jetons Bonusnoistpour tenter d’ouvrir un autre coffre
au risque que sa prise de jeu soit déclarée perdant

Sous réserve que le score ne soit pas supéerieusdr Tun des 5 coffres, le joueur peut répéter,
a son choix, les actions prévues au a) ou au pyékent sous-article.

3.2.5 Si le score est supérieur a 12 sur lI'un desfies au cours de la prise de jeu, cette
derniere est perdante et terminée pour le joueungpeut prétendre a aucun gain ni a aucun
Jeu Bonus.

3.3. Détermination du montant du lot du Jeu Princial

3.3.1 Pour remporter un gain monétaire ou un J&tmus, le joueur doit ouvrir de 1 a 5 coffres,
dans les conditions visées au sous-article 3.2.

3.3.2 Au cours du Jeu Principal, si le joueur ofitien score égal a 12 sur un coffre a I'occasion
des lancers de dé, il peut obtenir un ou plusigairss potentiels allant de 1 Jeton Bonus a 100€,
dont les probabilités d’obtention sont les suivante

. . 4 La probabilité d’obtention du
Gain potentiel a__.
Fintérieur du coffre gain, pour chaque coffre ouvert,
est de 1 chance ¢:*
Jeton Bonu 1,92
0,5C€ 7,14
1€ 7,14
2€ 7,6¢
3€ 25,0(
5€ 50,0(
1C€ 111,17
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| 10C€ | 1000,0( \

* Arrondi arithmétique au centieme prés

3.3.3 Des lors que le joueur obtient, pour I'un deffres, un score de 12 en effectuant un
double six, le gain monétaire ou le Jeton Bonusgmedans le coffre concerné est multiplié
par deux.

3.3.4 Le montant du gain monétaire potentiel ablmbre de Jetons Bonus dépendent des gains
monétaires et des Jetons Bonus découverts aueseitadun des coffres et de I'hypothése selon
laquelle le joueur n'aura pas obtenu de score guyé 12 pour I'un des coffres jusqu’a la fin
du Jeu Principal et au moment ou le joueur cliqudesbouton « Arréter ».

3.3.5 Le montant remporté par le joueur au Jeuchah correspond a la somme des gains
potentiellement découverts dans les coffres aais @iqué sur le bouton « Arréter » ou apres

avoir ouvert les 5 coffres. Dans ce dernier cagueur remporte la somme des gains acquis
pendant le Jeu Principal.

3.4. Deuxiéme surface de jeu dénommeée « Jeu Bonus »

3.4.1 Sile joueur découvre un Jeton Bonus au ahwtkeu Principal, il accéde au Jeu Bonus a
la fin du déroulement du Jeu Principal, dans leslitins prévues a I'article 3.2.

Le joueur dispose d’'autant de participations auBenus que de Jeton Bonus découverts au
cours du Jeu Principal.

3.4.2 Le Jeu Bonus est représenté a I'écran pamgrle composée de trois lignes et trois
colonnes, contenant 9 cases. Le joueur cliqueesboliton « GO » pour révéler 9 symboles.

Si le joueur découvre une combinaison de 3 symbglagnants identiques alignés
successivement dans une méme ligne horizontale¢alerou diagonale, il remporte le gain
associé au symbole gagnant.

Pour chaque participation au Jeu Bonus, la proi@lgilobtention d’'un gain et son montant
sont les suivants :

La probabilité d’obtention d’'un gain
Gain au cours du Jeu Bonus est de 1

chance st: *
0€ 1,01
2C€ 74,07

1000C€ | 335 333,3¢

* Arrondi arithmétique au centiéme pres

3.5. Le gain maximum pour chaque prise de jeu, attdilgnaniguement dans I'hypothése ou

le joueur aurait obtenu un score de 12 en faisardauble six, pour chacun des 5 coffres,
obtenant ainsi 10 Jetons Bonus permettant chacuendgorter la somme de 10 000€, est de
100 000E.

3.6. Le montant remporté par le joueur au terme deisa de jeu correspond a la somme des
gains potentiellement découverts dans les coffuesoars du Jeu Principal aprés avoir cliqué
sur le bouton « Arréter » ou aprés avoir ouvert 3esoffres, ainsi que du ou des gains
potentiellement découverts au cours du ou des daudBauquel le joueur a participé.
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Fait le 28 octobre 2015 et modifié le 27 noveml@&3? le 6 janvier 2016, le 9 février 2016, le
15 avril 2016, le 28 avril 2016, le 26 juillet 2016 5 septembre 2016, le 28 novembre 2016, le
20 mars 2017, le 29 mai 2017, le 25 juillet 20&€72T octobre 2017, le 1er décembre 2017, le 19
décembre 2017, le 6 mars 2018, le 3 mai 2018, far8der 2019, le 19 avril 2019, le 13 juin
2019, le 18 octobre 2019, le 30 octobre 2019, dé&mbre 2019, le 23 décembre 2019, le 20
janvier 2020, 28 avril 2020, le 23 septembre 2628,novembre 202, le 4 février 2021, le 8 mars
2021, le 5 mars 2021 et le 2 avril 2021.

Par délégation de la Présidente-directrice généealea Francaise des Jeux,

C. LANTIERI
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