LA FRANCAISE DES JEUX

Réglement particulier du jeu de grattage de La Fragaise des Jeux dénommé
« MAXI BLACKJACK »
(Applicable a compter du 29 avril 2024)

Article 1
Cadre juridique

Le présent reglement particulier est pris en compl& du réglement général des jeux de
grattage de La Francaise des Jeux publiévsuw.fd).fr, dont les dispositions s’appliquent au
présent jeu.

Le présent reglement s’applique aux émissions @g<feux du jeu « MAXI BLACKJACK
visés dans les avis correspondants.

Article 2
Description du jeu « MAXI BLACKJACK »

Une prise de jeu « MAXI BLACKJACHK peut étre composée de deux étapes :

- Une premiére étape de jeu dénommée « Etape 1 apigs désignée ktape 1»),
présente sur le ticket de jeu permettant de débemnlie cas échéant, un gain ;

- Une deuxieme étape de jeu digitale, accessibleuement en cas de découverte d’'un
gain sur le ticket de jeu, dénommée « Etape 2 eDéfnouveau la banque » (ci-aprés
désignée &tape 2»), consistant en un jeu digital, optionnel, etrnpetant
éventuellement de multiplier le gain obtenu lord’Beape 1, au risque de tout perdre
ou de remporter la moitié du gain acquis & I'Etaps celui-ci est supérieur & 100 €
(sous réserve que le joueur ait terminé I'étapgedealigitale dans le délai précisé au
sous-article 2.2.4).

Le prix de la prise de jeu, déterminé par le pexvente du ticket de jeu payé par le joueur en
point de vente, est fixé a 5 euros.

2.1Le ticket de jeu : « Etape 1 »

2.1.1. Chaque émission de tickets est répartidams lle 9 000 000 tickets.

2.1.2. Pour chaque bloc, le tableau de lots esiileant :

Nombre de lot Montantdu lot Total
2 lots de 600 000€ 1200 000€
1CO lots de 1000€ 100 000€
30C lots de 500€ 15C 000€
25 00( lots de 10C€ 2 500 000€
120 00( lots de 50 € 6 00C000€
25C00C lots de 20 € 5 00C(000€
1400 000 lots d 10€ 14 00C 000€
60C 00C lots de 5€ 300000C€
2 395 40: lots formant un total d 3195C00C €




Le montant du lot indiqué dans le tableau ci-dessugespond au lot global de I'Etape 1 du
ticket de jeu et peut correspondre dans certamscen cumul de gains sur un méme ticket.

2.1.3 L’Etape 1 de chaque ticket comporte deuxased de jeu & gratter réparties comme suit :
- Une surface de jeu dénommée « BANQUE », représgraeeane paire de cartes a
jouer vue de dos ;
- Une surface de jeu dénommée « VOS JEUX », compdsé&2 zones de jeu
dénommées « JEU 1 », « JEU 2 », « JEU 3 », « JEWK4LEU 5 », « JEU 6 », « JEU
7», «JEU 8», «JEU 9», «JEU 10 », « JEU 11 x &EU 12 », représentées
chacune par une paire de cartes a jouer vue de dos.

2.1.4 L’élément inscrit sous la couche grattableladsurface de jeu « BANQUE » est un
numero de la liste suivante, avec sa transcrigiolettres : 17, 18, 19 ou 20, a I'exclusion
de tout autre numéro, ainsi que la mention « BANQUE

2.1.5 Les éléments inscrits sous la couche gratddichaque zone de jeu de la surface de jeu
« VOS JEUX » sont un numeéro de la liste suivantec@a transcription en lettres : 8, 9,
10,11, 12, 13, 14, 15, 16, 17, 18, 19, 20 ou Z&xalusion de tout autre numeéro, auquel
est associé un montant en euros, inscrit en chiffuec sa transcription en lettres, parmi
les montants suivants : 5 €, 10 €, 20 €, 50 €£1@00 €, 1000 €, 600 000 €, a I'exclusion
de tout autre montant.

Une mention correspondant & chaque zone de jelWd JE « JEU 2 », « JEU 3 », « JEU
4», «JEUS5» «JEU 6 », « JEU 7 », « JEU 83kld 9 », « JEU 10 », « JEU 11 » et
« JEU 12 » est également inscrite.

2.1.6 Le joueur gratte la surface de jeu « BANQU# elecouvre I'élément visé au sous-article
2.1.4. Le joueur gratte ensuite la surface de j#0& JEUX » et découvre les éléments
visés au sous-article 2.1.5.

2.1.7 Si le joueur découvre, sous la couche giattdd 'une ou de plusieurs des zones de jeu
de la surface de jeu « VOS JEUX » un numéro supeaa numero figurant sous la
couche grattable de la surface de jeu « BANQUIe ticket est gagnant.

Le joueur remporte alors le ou les montants en sw@ssocié(s) au(x) numero(s)
découvert(s) sous l'une ou plusieurs des zonesuldg la surface de jeu « VOS JEUX »
supérieur(s) au numeéro figurant sous la couchetajpat de la surface de

jeu « BANQUE ».

2.1.8 Si le joueur découvre sous la couche grattdbll'une des zones de jeu de la surface de
jeu « VOS JEUX » le numéro 21, le ticket est gaginas joueur remporte le double du
montant en euros associé a ce numéro.

2.1.9 ATlissue de ces operations, si le joueutenbtplusieurs gains, les gains s’additionnent
pour former un lot de 'Etape 1 unique et indivisib

2.1.10 L’Etape 1 est perdante dans tous les acaies



2.2 L’étape de jeu digitale : « Etape 2 — Défiezrrouveau la bangue »

2.2.1 Le joueur a la faculté d’accéder a I'Etam®8 lors qu’un lot a eté découvert a I'Etape 1
du ticket de jeu. Si le joueur ne souhaite pasqper a I'Etape 2, il peut immédiatement
demander le paiement de son lot conformément aposditions de I'article 3.

2.2.2 Sile joueur souhaite remettre en jeu ldéabuvert & I'Etape 1 du ticket de jeu et accéder
a I'Etape 2, il doit au préalable gratter la suefacésente dans la partie basse du ticket de
jeu dénommeée « Etape 2 — Défiez a nouveau la banguelaquelle est inscrite la phrase
suivante «Grattez pour accéder au jeu digital Accessible saomapte FDJ>.

Les éléments inscrits sous la couche grattableette surface sont un QR code ainsi
gu’un code a 18 caracteres permettant au joueacéker a I'étape de jeu digitale selon
les modalités visées au présent sous-article.

Le joueur gratte la surface et découvre le QR aidsi que le code a 18 caractéres
susmentionné.

Pour accéder a I'étape de jeu digitale, il peut :

- flasher le QR code avec 'application FDJ ou ungiegtion lecteur de QR codes,
ou

- se rendre sur le siteww.fd].fr/pr/mbj et renseigner le code a 18 caracteres.

2.2.3 Une fois le QR code flashé ou les 18 carastenseignés sur le sitevw.fd].fr/pr/mbj,
le joueur conserve la possibilité :
- de confirmer son acces a l'étape de jeu digitale ckquant sur le bouton
« CONTINUEZ »,
ou
- de renoncer en cliguant sur le bouton « QUITTEZ ».

2.2.4 Le joueur peut ensuite cliquer sur le bowtd®UEZ » et ainsi commencer I'étape de jeu
digitale a tout moment et au plus tard dans uni déajuatre-vingt-dix jours a compter
de la date de cléture figurant dans 'avis de c¢ktle chaque émission du jeu publié sur

le sitewww.fd].fr.

En cliquant sur le bouton « JOUEZ », le joueur reemejeu le montant du lot découvert
a I'Etape 1 du ticket de jeu pour tenter de le ipli#r au risque de tout perdre ou de
remporter la moitié du lot acquis a I'Etape 1 ducei est supérieur a 100 €.

Le choix du joueur exprimé a cet instant devieatsirrévocable.

Le joueur dispose d'un délai de trente jours, amemdu moment ou il a cliqué sur le
bouton « JOUEZ », pour terminer I'étape de jeutdlgi

L'étape de jeu digitale est terminée soit par ledgination de son caractere gagnant ou
perdant, soit, a défaut, a la fin du délai de &gatrs précité ou au plus tard a la fin du
délai de quatre-vingt-dix jours susmentionné ousdam des cas mentionnés au présent
reglement. La fin de I'étape de jeu digitale emtealia fin de la prise de jeu associée au
ticket.



Dans le cas ou le joueur n'a pas terminé son @tapeu digitale dans les délais précités,
il ne pourra prétendre a aucun gain.

2.2.5 Description de I'étape de jeu digitale

2.2.5.1 Gain découvert sur le ticket de jeu inférieu égal & 100 €

2.2.5.1.1 L'étape de jeu digitale est composée maldches maximum.

L'objectif pour chacune des manches est de la re@peonformément au sous-article
2.2.5.1.9, pour multiplier le gain découvert a#ipeé 1 du ticket de jeu ou obtenu a la précédente
manche de I'étape de jeu digitale.

Les lots mis en jeu a I'étape de jeu digitale staltulés par application d’'un coefficient

multiplicateur au montant du gain découvert & Ifetal du ticket de jeu ou obtenu a la

précédente manche de I'étape de jeu digitale esremjeu par le joueur :

- Si le joueur remporte la premiere manche, le coefit multiplicateur 1,50 est appliqué
au gain acquis par le joueur a I'Etape 1 du tickejeu ;

- Si le joueur remporte la deuxieme manche, le adefft multiplicateur 2 est appliqué au
gain acquis par le joueur a la premiére manche ;

- Si le joueur remporte la troisieme manche, le ¢oefit multiplicateur 3 est appliqué au

gain acquis par le joueur a la deuxieme manche.

Les probabilités de remporter chacune des mandmedes suivantes :

Manches Coefficient Probabilité d’obtention du multiplicateur
multiplicateur (1 chance sur ----)*

Manche : 1,5C 1,52

Manche . 2 2,0C

Manche . 3 3,0¢

*Arrondi arithmétique au centieme pres.

Au total, si le joueur remporte les 3 manches,agffecient multiplicateur égal a 9 est appliquée
au gain acquis a I'Etape 1 du ticket de jeu pgoueur.

Si le joueur perd une manche au cours de I'étapeuwddigitale, conformément au sous-article
2.2.5.1.10, la prise de jeu est terminee et ilemporte aucun gain. Il perd le gain acquis a
I'Etape 1 du ticket de jeu ou a la manche précédent

2.2.5.1.2 Chacune des manches est représentéeranl’gar deux surfaces de jeu réparties

comme suit :

- Une surface de jeu dénommée « BANQUE », représgratéane paire de cartes a jouer
vue de dos ;

- Une surface de jeu dénommée « VOS JEUX », compisd® zones de jeu représentée
chacune par une paire de cartes a jouer vue de dos.

Un compteur dénommé « PERDU » et un compteur dérom@AGNE » affichés sur I'écran
de jeu indiquent pour le premier le nombre de syiega croix rouge » et pour le second le



nombre de symboles « coche verte », tels que pEssur I'écran des regles du jeu, obtenus
par le joueur au cours d’'une manche.

En bas de I'’écran de jeu sont indigués des monggingsiros correspondant au lot potentiel que
le joueur peut obtenir a chacune des manches, moéfoent au sous-article 2.2.5.1.1.

2.2.5.1.3 L’élément inscrit sous la surface de €BANQUE » est un numéro des listes
suivantes :

- Pour la premiere manche : 12, 13, 14, 15 et I'@xalusion de tout autre numero ;

- Pour la deuxiéme manche : 13, 14, 15, 16 et I@xéllision de tout autre numéro ;

- Pour la troisieme manche : 14, 15, 16 et 17, &liesion de tout autre numeéro.

2.2.5.1.4 L’élément inscrit sous chaque zone dalgela surface de jeu « VOS JEUX » pour
chacune des manches est un numéro de la listengmiva, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 11, 12, 13, 14, 15,
16, 17, 18, 19, 20 et 21, a I'exclusion de tout@anuméero.

2.2.5.1.5 Le joueur clique sur la surface de [ BAKNQUE » puis sur les zones de jeu de la
surface de jeu « VOS JEUX » de son choix et dé®oles €léments visés aux sous-articles
2.2.5.1.3 et 2.2.5.1.4 respectivement, jusqu’ardeéter le caractére perdant ou gagnant de la
manche.

2.2.5.1.6 A chaque manche il est attribué un padedi2 cartes a jouer compose de la fagon
suivante :

Valeur de la carte Nombre de cartes dans le paquet
2 4
3 4
4 4
5 4
6 4
I 4
8 4
9 4
1C 16
11 (as 4

Les numéros inscrits sous la surface de jeu « BANQ®ét sous chacune des zones de jeu de
la surface de jeu « VOS JEUX » sont calculés eitiaddant la valeur de deux cartes tirées au
sort dans le paquet pour chacune de ces surfages.de

Par exception, lorsque deux cartes « as » sopsta@ sort, I'addition de leur valeur produit le
numéro 12.

2.2.5.1.7 Lorsque le joueur clique sur la surfaegali « BANQUE », deux tirages au sort

spécifiques a la prise de jeu du joueur sont réslige facon consécutive :

- Un premier venant déterminer, selon les probabilggivantes, le numéro apparaissant
sous la surface de jeu « BANQUE » :



Numeéro de la BANQUE Probabilité d’obtention du numéro (1
chance sur ----)*

Manche 1

12 10¢,0C

13 4,54

14 2,0C

15 4,58

16 20,0C
Manche 2

13 20,0C

14 411

15 2,0C

16 6,81

17 16,67
Manche 3

14 20,0C

15 3,57

16 2,13

17 5,0C

*Arrondi arithmétique au centieme pres.

- Un second venant retirer deux cartes du paquet2eabtes attribué a la manche.
L’addition de la valeur de ces deux cartes corred@u numéro tiré au précédent tirage et
apparaissant sous la surface de jeu « BANQUE ».

Lorsque le joueur clique sur une des zones degda slurface de jeu « VOS JEUX », un tirage
au sort est réalisé afin de sélectionner deux €£gréemi les cartes restantes dans le paquet.
L’'addition de la valeur de ces deux cartes perneeti@erminer le numéro découvert sous la
zone de jeu.

Un nouveau tirage au sort est effectué dans leseam@anditions a chaque fois que le joueur
clique sur une des zones de jeu de la surfaceude YOS JEUX ».

2.2.5.1.8 Si le joueur découvre sous I'une deszdegeu de la surface de jeu « VOS JEUX »
un numero superieur au numéro figurant sous laserfle jeu « BANQUE », il remporte un
symbole « coche verte ».

Si le joueur découvre sous l'une des zones degéda surface de jeu « VOS JEUX » un numéro
inférieur au numéro figurant sous la surface deq®ANQUE », il recoit un symbole « croix
rouge ».

Si le joueur découvre sous I'une des zones degda surface de jeu « VOS JEUX » le numéro
21, il remporte deux symboles « coche verte ».

Si le joueur découvre sous l'une des zones degda surface de jeu « VOS JEUX » un numéro
egal au numéro figurant sous la surface de jeu NBBE », il ne collecte aucun symbole.

2.2.5.1.9 Si le joueur récolte au cours d’'une mantlsymboles « coche verte », il remporte
cette manche. Le joueur peut alors décider :



a) d’'arréter I'étape de jeu digitale a l'issue demanche atteinte en cliquant sur le bouton
« QUITTEZ ». La prise de jeu est alors terminégagiante, le joueur remporte le gain obtenu
au cours de la manche affiché sur I'écran de jeu.

b) de continuer I'étape de jeu digitale et d’aceéda manche suivante en cliquant sur le bouton
« CONTINUEZ ». Lorsque le joueur fait le choix dé&cler a la manche suivante, il remet en
jeu le montant du gain obtenu a la manche précégenir tenter de le multiplier, au risque de

tout perdre.

Sous réserve de récolter a la deuxieme manche badgs« coche verte », le joueur peut
répéter, a son choix, les actions prévues au &) du présent sous-article.

Si le joueur remporte la troisieme manche, sa mesgeu est alors terminée et gagnante, le
joueur remporte le gain obtenu au cours de la neaaffiché sur I'écran de jeu.

2.2.5.1.10 Si le joueur regoit au cours d’'une mantymboles « croix rouge », la manche est
perdue et la prise de jeu est terminée. Le joueyraut prétendre a aucun gain.

2.2.5.1.11 Dans le cas ou les numéros découvarssles 12 zones de jeu de la surface de jeu
« VOS JEUX » n'ont pas permis d'établir le caracfggrdant ou gagnant de la manche, 12
nouvelles paires de cartes occultées sont disetaé joueur conformément au sous-article
2.2.5.1.2. Le joueur conserve les symboles « amige » et/ou « coche verte » déja récoltés.

Le joueur réitére alors les actions mentionnéessaws-articles 2.2.5.1.7 et suivants pour la
surface de jeu « VOS JEUX ». Le tirage au sortéadtsé parmi les 26 cartes restantes dans le
paquet attribué a la manche.

2.2.5.1.12 L’étape de jeu digitale est perdantesdans les autres cas.

2.2.5.2 Gain découvert sur le ticket de jeu supé@el00 €

2.2.5.2.1 L’étape de jeu digitale est composéealmanche.

L'objectif de la manche est de la remporter confemment au sous-article 2.2.5.2.9, pour
multiplier le gain découvert a I'Etape 1 du tickd¢ jeu. Si le joueur perd la manche,
conformément au sous-article 2.2.5.2.10, il renlarimoitié du gain découvert a I'Etape 1 du
ticket de jeu.

Les lots mis en jeu a I'étape de jeu digitale scaitulés par application d'un coefficient

multiplicateur au montant du gain découvert a [ffetd du ticket de jeu et remis en jeu par le

joueur :

- Si le joueur remporte la manche, conformément aus-soticle 2.2.5.2.9, le coefficient
multiplicateur 1,50 est appliqué au gain acquisi@goueur a I'Etape 1 du ticket de jeu ;

- Si le joueur perd la manche, conformément au sdidea2.2.5.2.10, le coefficient
multiplicateur 0,50 est appliqué au gain acquisl@goueur a I'Etape 1 du ticket de jeu.

Les probabilités sont les suivantes :



Manche 1
Résultat Coefficient Probabilité d’obtention du multiplicateur (1
multiplicateur chance sur ----)
Gagné 1,5C 2
Perdu 0,5(C 2

2.2.5.2.2 La manche est représentée a I'écraneuex slirfaces de jeu réparties comme suit :

- Une surface de jeu dénommée « BANQUE », représgatéane paire de cartes a jouer
vue de dos ;

- Une surface de jeu dénommeée « VOS JEUX », comptessd@ zones de jeu représentées
chacune par une paire de cartes a jouer vue de dos.

Un compteur dénommé « PERDU » et un compteur dérom@AGNE » affichés sur I'écran
de jeu indiquent pour le premier le nombre de sye¥@ croix rouge » et pour le second le
nombre de symboles « coche verte », tels que remésssur I'écran des regles du jeu, obtenus
par le joueur au cours de la manche.

En bas de I'écran de jeu est indiqué le montargugns correspondant au lot potentiel que le
joueur peut obtenir s’il remporte la manche, com@ment au sous-article 2.2.5.2.1.

2.2.5.2.3 L’élément inscrit sous la surface de €BANQUE » est un numéro de la liste
suivante : 13, 14, 15, 16 et 17, a I'exclusionald twutre numéro.

2.2.5.2.4 L’élément inscrit sous chaque zone delgela surface de jeu « VOS JEUX » est un
numéro de la liste suivante : 4, 5, 6, 7, 8, 9,110,12, 13, 14, 15, 16, 17, 18, 19, 20 et 21, a
I'exclusion de tout autre numéro.

2.2.5.2.5 Le joueur clique sur la surface de JBAKNQUE » puis sur les zones de jeu de la
surface de jeu « VOS JEUX » de son choix et dé@les éléments visés aux sous-articles
2.2.5.2.3 et 2.2.5.2.4 respectivement, jusqu’ardeéter le caractere perdant ou gagnant de la
manche.

2.2.5.2.6 Au cours de la manche il est attribu@anquet de 52 cartes a jouer, dans les mémes
conditions que le sous-article 2.2.5.1.6.

2.2.5.2.7 Lorsque le joueur clique sur la surfaegali « BANQUE », deux tirages au sort

spécifiques a la prise de jeu du joueur sont réalife facon consécutive :

- Un premier venant déterminer, selon les probabilggivantes, le numéro apparaissant
sous la surface de jeu « BANQUE » :

Numéro de la BANQUE Probabilité d’obtention du numéro (1
chance sur ----)*
Manche 1
13 20,0C
14 4,11
15 2,0C
16 6,81
17 16,67




*Arrondi arithmétique au centieme pres.

- Unsecond venant retirer deux cartes du paque? darfes attribué a la manche. L’addition
de la valeur de ces deux cartes correspond au ouiréau précédent tirage et apparaissant
sous la surface de jeu « BANQUE ».

Lorsque le joueur clique sur une des zones degda slurface de jeu « VOS JEUX », un tirage
au sort est réalisé afin de sélectionner deux €£gréemi les cartes restantes dans le paquet.
L’'addition de la valeur de ces deux cartes perneeti@erminer le numéro découvert sous la
zone de jeu.

Un nouveau tirage au sort est effectué dans lesem@anditions a chaque fois que le joueur
clique sur une des zones de jeu de la surfaceude YOS JEUX ».

2.2.5.2.8 Si le joueur découvre sous I'une deszdegeu de la surface de jeu « VOS JEUX »
un numero supeérieur au numéro figurant sous lasearfle jeu « BANQUE », il remporte un
symbole « coche verte ».

Si le joueur découvre sous l'une des zones degéda surface de jeu « VOS JEUX » un numéro
inférieur au numéro figurant sous la surface deq®ANQUE », il recoit un symbole « croix
rouge ».

Si le joueur découvre sous I'une des zones degda surface de jeu « VOS JEUX » le numéro
21, il remporte deux symboles « coche verte ».

Si le joueur découvre sous l'une des zones degda surface de jeu « VOS JEUX » un numéro
égal au numéro figurant sous la surface de jeu NBBE », il ne collecte aucun symbole.

2.2.5.2.9 Si le joueur récolte au cours de la macBymboles « coche verte », il remporte la
manche. La prise de jeu est alors terminée et gagnk joueur remporte le gain obtenu au
cours de la manche affiché sur I'écran de jeu.

2.2.5.2.10 Si le joueur recoit au cours de la martbymboles « croix rouge », la manche est
perdue et la prise de jeu est terminée. Le joummaporte la moitié du gain découvert a I'Etape
1 du ticket de jeu.

2.2.5.2.11 Dans le cas ou les numéros découvarssles 12 zones de jeu de la surface de jeu
« VOS JEUX » n'ont pas permis d'établir le caracfggrdant ou gagnant de la manche, 12
nouvelles paires de cartes occultées sont distaé joueur conformément au sous-article
2.2.5.2.2. Le joueur conserve les symboles « amige » et/ou « coche verte » déja récoltés.

Le joueur réitére alors les actions mentionnéessaws-articles 2.2.5.2.7 et suivants pour la
surface de jeu « VOS JEUX ». Le tirage au sortéadtsé parmi les 26 cartes restantes dans le
paquet attribué a la manche.

2.2.5.2.12 L’étape de jeu digitale est perdantesdans les autres cas.

2.2.6 Suspension et reprise de I'étape de jeuatiigit

Pendant le délai de trente jours mentionné au adidge 2.2.4, le joueur peut suspendre et
reprendre I'étape de jeu digitale. Le joueur peusgpendre I'étape de jeu digitale en se
9



déconnectant du jeu auquel il participe. Pour mgine son étape de jeu digitale, le joueur doit
a I'aide de son ticket se connecter au witev.fdj.fr/pr/mbj ou flasher de nouveau le QR code,
selon les modalités visées au sous-article 2.2.2.

Lorsque le joueur reprend I'étape de jeu digitatdle-ci apparait a I'écran telle qu’elle avait
été suspendue, a partir de la derniére actionuderjeegistrée.

Tant que I'étape de jeu digitale n’est pas termifg&@ueur ne peut prétendre a aucun gain.

2.2.7 Expiration de la prise de jeu

Si le joueur ne termine pas I'étape de jeu digitias le délai de trente jours mentionnés au
sous-article 2.2.4 ou au plus tard a la fin duididaguatre-vingt-dix jours mentionnés au méme
sous-article, celle-ci est terminée et sa prisgedeest dite « expirée ». Le joueur est informé
du statut de sa prise de jeu sur I'écran du supaytel il est connecté.

L’expiration de la prise de jeu entraine la fincéd#le-ci et ne donne lieu a aucun gain ni aucun
remboursement.

Article 3
Paiement des lots

3.1 Le paiement des lots afférent a une prise ulgggnante s’effectue dans un point de vente
agréé de la Francaise des Jeux ou dans un Cenfraiel@ent de la Francaise des Jeux, dans
les conditions prévues a l'article 6 du reglemetridgal des jeux de grattage de la Francaise
des Jeux.

Pour qu’un représentant de La Francaise des Jéssggurocéder au paiement des lots afférents
a une prise de jeu, le joueur doit avoir termirétape de jeu digitale selon les modalités

détaillées au sous-article 2.2 ou avoir refuséedeettre en jeu le gain découvert sur le ticket

de jeu.

3.2 La présentation du ticket original est nécesspour obtenir le gain éventuel dans les
conditions fixées par I'article 4 du réglement géhées jeux de grattage de La Francaise des
Jeux.

Article 4
Enregistrements et responsabilité

4.1 La possession d'un ticket de jeu est une cimmdgubstantielle & la formation du contrat
entre le joueur et La Francaise des Jeux.

4.2 En cas de contestation entre le joueur et hadaise des Jeux portant sur une divergence
entre les informations mentionnées a I'écran deyowayant effectué I'étape de jeu digitale et
celles enregistrées et scellées informatiquemaritgp&rancaise des Jeux, seules ces dernieres
font foi, sans priver le joueur de la faculté disgir tous moyens de preuve pour démontrer que
lesdits enregistrements ont fait I'objet d'un dgsf@mnnement au sein du systeme informatique
de La Francaise des Jeux.
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4.3 Les informations mentionnées sur I'écran dejowu celles figurant sur une copie d’écran
tiree sur papier sont purement informatives et eevpnt prévaloir sur les dispositions du
présent reglement.

4.4 La Francaise des Jeux ne peut étre tenue @spomsable des maladresses ou erreurs que
le joueur peut commettre en jouant, ainsi que det wommage résultant d’'une panne
technique dont l'origine serait imputable a ungieu a un évenement de force majeure, d’un
virus, d’'un bogue, d'une atteinte au systeme dgetment automatisé de données, de
difficultés provenant des réseaux de communicatiothss défauts d’adaptation, de
fonctionnement ou d’utilisation du support digitlal joueur, d’une interruption temporaire ou
d’un arrét définitif des jeux qui proviennent dypport de jeux (téléphone mobile, ordinateur,
tablette notamment et sans que cette liste ndimitative) utilisé par le joueur et sur lequel
La Francaise des Jeux n’a pas le controle ou defaituhors de son contréle ou de tout
événement revétant les caractéristiques de la foageure ou du fait d'un tiers.

Si la responsabilité de La Francaise des Jeux édmionnue, elle sera limitée au
remboursement de la mise associée au ticket de jeu.

4.5 En cas de nécessité, notamment en cas de xrabvantretien, de panne technique,
d’atteinte au systeme de traitement automatiséaméabs ou de difficultés provenant du
réseau de communication du support digital, I'ac@és sites internet et applications, ainsi
gue I'exploitation d’un ou plusieurs jeux de La kgaise des Jeux accessibles en ligne peut
étre suspendue provisoirement, voire arrétée deBnient, ce que le joueur reconnait et
accepte.

4.6 Le joueur s’engage a agir de bonne foi et notant, sans que cette liste ne soit limitative,
a ne pas exploiter les virus ou interruptions, détwe dans les logiciels, les systémes ou les
données affichées, a son avantage. Il est inviggaaler au Service Clients, dont les
coordonnées figurent a l'article 10 du réglememntégal des jeux de grattage de La Francaise
des Jeux, toute constatation de dysfonctionnenygrdrant notamment dans le déroulement
d’un jeu ou les données affichées.

Article 5
Forclusion

Par dérogation a l'article 9 du reglement généealjdux de grattage de La Francaise des Jeux,
le joueur doit réclamer son lot et faire la predeesa qualité de gagnant avant I'expiration du
délai de 90 jours a compter de la date de clotleyuée dans I'avis de cloture de chaque
émission du jeu publiée sur www.fdj.fr, dans laitedes heures d’ouverture des points de
vente agréeés de La Francaise des Jeux ou desscdatpaiement.

L’expiration de ce délai entraine de plein droitftaclusion conventionnelle du droit au
paiement du gain pour le joueur ; en conséquerstei-c sera privé de tout droit afférent au
paiement du gain du ticket sans mise en demeunretification préalable.

Fait le 15 février 2024.

Par délégation de la Présidente-directrice généemlea Francaise des Jeux

C. LANTIERI
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