République francaise
Ministre de I'action et des comptes publics

Reglement particulier du jeu de loterie instantanéele La Francaise des jeux accessible
par internet dénommé « OLESOMBREROS! »

NOR : FDJJ1808469X

Article ler
Cadre juridique

Le présent reglement particulier est pris en compl& du reglement général des jeux de La
Francaise des jeux accessibles par internet déjggmhone mobile, ainsi que du reglement du
jeu accessible par internet dénommé « SUPER JACK®P @t le 29 aolt 2017, dont les
dispositions s’appliquent a I'offre de jeux déc@atéarticle 2 du présent reglement.

Les prises de jeu sur internet pour le jeu « CBBMBREROS! » seront, en principe,
possibles a compter du 7 juin 2018. Si la date ¢win72018 ne pouvait étre respectée pour
des raisons techniques, les joueurs en seraiesimet par un message sur le site Internet

www.fd].fr

Article 2
Participation aux jeux « OLE SOMBREROS! » et « SUPER JACKPOT »

La participation au jeu « OLEBOMBREROS! » implique la participation au jeu « FBFP
JACKPOT », régi par son propre réglement visé @idle 1° du présent reglement. Les jeux
« OLE SOMBREROS! » et « SUPER JACKPOT » sont obligato@atmcommercialisés
ensemble et constituent une offre commune de jemt i@ prix de vente est fixé a 3€ et se
décompose comme suit :

* 2,91€ pour le jeu « OLEOMBREROS! »

* 0,09€ pour le jeu « SUPER JACKPOT ».
En jouant & « OLESOMBREROS! », le joueur dispose de trois partiogmet au jeu
« SUPER JACKPOT », le prix unitaire de chaque pgdition étant de 0,03€.

Article 3 )
Emissions d’unités de jeu et prix du jeu « OLESOMBREROS! »

Le jeu est fractionné en plusieurs émissions dasnie jeu ; chaque émission est répartie en
blocs de 1 500 000 unités de jeu. Le prix de vdetBunité de jeu est fixé a 2,91 €.
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Article 4
Lots du jeu « OLE SOMBREROS! »

Pour chaque bloc d’unités de jeu, le tableau dedst le suivant :

Nombre de lots Montant du lot Total

2 lots de 30 000 € 60 000 €

30 lots de 1000 € 30 000€

2 000 lots dg 100 € 200 000€

9 986 lots dg 50 € 499 300€

15 000 lots de 30€ 450 000€

30 000 lots de 15€ 450 000€

150 000 lots de 6 € 900 000 €

50 000 lots de 3€ 150 000 §

134 500 lots de 2€ 269 000 €

134 500 lots de 1€ 134 500 €
526 018 lots formant otat de 3142 800 £

Le montant des lots indiqués dans le tableau @wdesorrespond au lot global de I'unité de
jeu et peut correspondre dans certains cas a unlaengains au sein de la méme unité de
jeu.

Article 5
Description du jeu « OLESOMBREROS! »

5.1. Le joueur valide sa mise en cliquant sur lettw « JOUEZ 3 € ». La mise est débitée sur
les disponibilités de son compte FDJ®. Si, pour @igon quelconque, le joueur ne peut pas
voir tout ou partie du déroulement de son unitgeded quelque moment que ce soit apres que
sa mise a été deébitée, il pourra en vérifier leada@re gagnant ou perdant en consultant la
derniere unité de jeu enregistrée dans son hisi@uig jeu.

5.2. L'unité de jeu est représentée a I'écran parmatrice dans laquelle 20 symboles vont
apparaitre.

5.3. Le joueur clique sur le bouton « GO » afinfid’etuer un lancer lui permettant de révéler
I'ensemble des symboles de la matrice. Il disp@sé@lancers. A tout moment de I'unité de
jeu, le joueur peut cliquer sur le bouton « AUTGfin de procéder automatiquement aux
révélations.

5.4. Lorsque le joueur collecte 3, 4 ou 5 symbalestiques sur une méme ligne horizontale
dans la matrice, il remporte la somme associée gelé figurant a gauche de I'écran de jeu.
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5.5. Jeu « BONUS »

5.5.1. Lorsque 3 symboles « PERROQUET » appardistams la matrice au cours d'une
méme révélation, le joueur accéde au jeu « BONUS ».

5.5.2. Le jeu « BONUS » n’est pas une unité degjaiuite mais une étape supplémentaire
prolongeant I'acte de jeu du joueur avant la ré&i@tade son unité de jeu.

5.5.3. Le jeu « BONUS » est représente, au cemtt&dran de jeu, par un perroquet et, sur la
gauche de I'écran de jeu, par une jauge compodasitpaliers a laquelle sont associés des
montants en euros.

5.5.4. Le joueur clique 6 fois sur le perroquenafe faire tomber des symboles « notes de
musique », lesquels viennent compléter la jauge.

5.5.5. Le joueur remporte la somme associée aerdaliplus élevé atteint par les symboles
« notes de musique » dans la jauge.

5.5.6. Le jeu « BONUS » est une étape de l'unitgededont I'issue est, dans tous les cas,
gagnante.

5.5.7. Aprés que le joueur a accédé au jeu « BONUWSBNnformément au 5.5.1, il reprend le
cours de son unité de jeu au stade ou il a acag{Eua< BONUS » et dispose, le cas échéant,
de ses lancers restants.

5.6. A lissue de ces opérations, si le joueurestitplusieurs gains, les gains correspondants
s’additionnent pour former un lot unique indivigbl

5.7. L'unité de jeu est perdante dans tous leeawias.

Fait le 22 mai 2018,

Par délégation de la présidente-directrice génélalea Francaise des jeux

C. LANTIERI
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